
 

 

 บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ    สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์       มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  โทร   

ที่    วันที่  21 พฤศจิกายน 2561 

เรื่อง   ขออนุมัติโครงการ 

เรียน อธิการบดี 

ด้วยสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราชจะจัดโครงการยกระดับสินค้า OTOP  ตามโครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการ
พัฒนาท้องถิ่น(โครงการท่ี 28) โดยมีผู้เข้าร่วมในการร่วมกิจกรรมดังกล่าว จ านวน 50 คน 

 
โครงการยกระดับสินค้า OTOP ตามโครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนา

ท้องถิ่น(โครงการท่ี 28)   ในครั้งนี้ใช้งบประมาณ 584,200 บาท ปีงบประมาณ พ.ศ.  2562 แผนงานยุธศาตร์
การพัฒนาการศึกษาเพื่อความยั่งยืน ผลผลิต  ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น  
โครงการโครงการยกระดับสินค้า OTOP ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น(โครงการท่ี 
28)      รหัสผลผลิต........................... กิจกรรม การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทางศิลปะและ
ออกแบบแบบมีส่วนร่วมของชุมชน  กรณีศึกษากลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง 
จังหวัดนครศรีธรรมราช   ในวงเงิน 584,200  บาท (ห้าแสนแปดหมื่นส่ีพันสองร้อยบาทถ้วน) ดังรายละเอียด
ตามโครงการและก าหนดการท่ีแนบ 

 

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุมัติ 
 
 

  (ผศ. ภาสกร ทองขุนด า) 
ประธานสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 



1 

 

แบบฟอร์มการเขียนโครงการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562  ปรับแก้ 19 สิงหาคม 2561 

1.  ชื่อโครงการ : ยกระดับสินค้า OTOP ตามโครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น
(โครงการท่ี 28)  
 กิจกรรม การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทางศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วมของชุมชน  
กรณีศึกษากลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช    
 

2.  สอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 ของมหาวิทยาลัย 
 ประเด็นยุทธศาสตร์ 4: การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนางานบริการวิชาการ และบริการ

สังคมท่ีสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นตามแนวทางประเทศไทย 4.0 
 เป้าประสงค์ : 4.1 มหาวิทยาลัยมีการบริการวิชาการแก่สังคมสอดคล้องกับนโยบายของ

รัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นสามารถสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน ท้องถิ่น แก้ปัญหาและพัฒนา
ตนเองได้อย่างต่อเนื่องและยัง่ยืน 

 กลยุทธ์ 4.1.3 ส่งเสริมและสนับสนุนให้บริการวิชาการท่ีน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนา
และตอบสนองต่อยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นแก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องและยั่งยืน 

 ตัวชี้วัด ตัวชี้วัด 16.จ านวนฐานข้อมูลปัญหาและความต้องการของชุมชนในพื้นท่ี
รับผิดชอบของมหาวิทยาลัยราชภัฏท่ีต้องการเข้าไปสนับสนุนการเรียนรู้เพื่อการพัฒนา 

 นโยบายสภามหาวิทยาลัยข้อท่ี : 4.1 สร้างองค์ความรู้และความตระหนักถึงความส าคัญ
ของกิจกรรมด้านศิลปะและวัฒนธรรมการท่องเท่ียวของท้องถิ่นและของชาติแก่นักศึกษาบุคลากร 

3.  สอดคล้องกับแผนปฏิบัติราชการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 ของหน่วยงาน 
 ประเด็นยุทธศาสตร์ 4: การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนางานบริการวิชาการ และบริการ

สังคมท่ีสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นตามแนวทางประเทศไทย 4.0 
 เป้าประสงค์ : 4.1 มหาวิทยาลัยมีการบริการวิชาการแก่สังคมสอดคล้องกับนโยบายของ

รัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นสามารถสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน ท้องถิ่น แก้ปัญหาและพัฒนา
ตนเองได้อย่างต่อเนื่องและยัง่ยืน 

 กลยุทธ์ 4.1.3 ส่งเสริมและสนับสนุนให้บริการวิชาการท่ีน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนา
และตอบสนองต่อยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นแก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องและยั่งยืน 

 ตัวชี้วัด ตัวชี้วัด 16.จ านวนฐานข้อมูลปัญหาและความต้องการของชุมชนในพื้นท่ี
รับผิดชอบของมหาวิทยาลัยราชภัฏท่ีต้องการเข้าไปสนับสนุนการเรียนรู้เพื่อการพัฒนา 

 

4.  สอดคล้องกับยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 20 ปี (ส าหรับโครงการที่ได้รับงบประมาณจาก
โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถ่ิน) 

  ยุทธศาสตร์ท่ี 1 การพัฒนาท้องถิ่น   
  ยุทธศาสตร์ท่ี 2 การผลิตและพัฒนาครุ  
  ยุทธศาสตร์ท่ี 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษา 
 ยุทธศาสตร์ท่ี 4 พัฒนาระบบบริหารจัดการ 
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แบบฟอร์มการเขียนโครงการ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2562  ปรับแก้ 19 สิงหาคม 2561 

5. ลักษณะโครงการ 
  พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน    พัฒนาอาจารย์ / บุคลากร 
  บริการทางวิชาการ      ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
 ด้านบ าเพ็ญประโยชน์และรักษาส่ิงแวดล้อม   พัฒนานักศึกษา* 
 ด้านคุณธรรมจริยธรรมและบุคลิกภาพ  
  อื่น ๆ (โปรดระบุ) …………..................................... 

 

6. ระยะเวลาด าเนินโครงการ : ตุลาคม 2561- กันยายน  2562  
 

7. สถานที่ด าเนินโครงการ กลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา 59/11 หมู่ท่ี 9 ซอยเตาหม้อ  ต าบลนาเคียน  อ าเภอ
เมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช    
 

8. ผู้รับผิดชอบโครงการ คณะกรรมการสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
 

9.  หลักการและเหตุผล  
 จากขอ้มูลการจ าหน่ายสินค้าหนึ่งต าบล  หนึ่งผลิตภัณฑ์ (OTOP) ประจ าปีงบประมาณ 2561 

ประจ าเดือน พฤษภาคม 2561 ซึ่งกรมพัฒนาชุมชน  ส านักส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นและวิสาหกิจชุมชน กลุ่ม
งานส่งเสริมการตลาด ได้ด าเนินการบันทึกรายได้จากการจ าหน่ายผลิตภัณฑ์  OTOP พบว่าจังหวัด
นครศรีธรรมราชมียอดจ าหน่าย  203,312,651.00 บาท ข้อมูล ณ วันท่ี 8 มิถุนายน 2561 (ส านักส่งเสริมภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นและวิสาหกิจชุมชน กลุ่มงานส่งเสริมการตลาด,  2561) ท้ังนี้ไม่ปรากฏข้อมูลแยกประเภท
ผลิตภัณฑ์ตามกลุ่มคุณภาพ 4 กลุ่ม  ซึ่งจากยอดจ าหน่ายดังกล่าว  ถ้ามีการพัฒนาผลิตภัณฑ์ในกลุ่ม C ให้มี
คุณภาพมากขึ้นจนสามารถพัฒนาเป็นกลุ่ม B กลุ่ม A ตามล าดับ  จะส่งผลให้ยอดจ าหน่ายเพิ่มมากขึ้นใน
อนาคต ซึ่ง OTOP กลุ่ม C ตามแนวคิดการส่งเสริม OTOP ตาม Quadrant (พัฒนาศักยภาพกลุ่มผลิตภัณฑ์) 
หมายถึงกลุ่มพัฒนาเข้าสู่ตลาดแข่งขัน  เป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีคุณภาพปานกลาง  ราคาต่ า  แต่ผลิตได้จ านวนมาก 
สินค้ากลุ่มนี้มุ่งเน้นการเพิ่มผลิตคุณภาพ และประสิทธิภาพสู่การแข่งขัน (ภาพท่ี 1) 
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ภาพที่ 1 แนวคิดการส่งเสริม OTOP ตาม Quadrant 
ที่มา  (ส านักส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นและวิสาหกิจชุมชน กลุ่มงานส่งเสริมการตลาด,  2561) 

 
การพัฒนาศักยภาพผลิตภัณฑ์ด้านต่างๆ สามารถท าได้ทุกด้านและควรมีการพัฒนาต่อเนื่องตัวอย่าง

แนวทางการพัฒนาเพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน หรือความต้องการของ OTOP ท่ีลงทะเบียนปี 2555 ในการ
รับบริการจากภาครัฐ จ าแนกตามประเภทผลิตภัณฑ์ (อาหาร  เครื่องด่ืม  ผ้าและเครื่องแต่งกาย ของใช้ฯ  
สมุนไพรไม่ใช่อาหาร) และกลุ่ม Quadrant A B C D (ภาพท่ี 2) สรุปว่า ข้อมูลความต้องการท่ีมากท่ีสุด 
(ล าดับท่ี 1) ของผู้ประกอบการ OTOP ในการรับบริการจากภาครัฐ จ านวน 46,201 ผลิตภัณฑ์ (ร้อยละ 64 
จาก 71,739 ผลิตภัณฑ์ ) จ านวน 76 จังหวัด (ข้อมูล ณ วันท่ี 15 กุมภาพันธ์ 2556)  และส ารวจความต้องการ
จ านวน 5 ด้าน ได้แก่ 1) ทุน เช่น เงินทุนหมุนเวียนดอกเบ้ียต่ า 2)การตลาด เช่น สถานท่ีจ าหน่ายสินค้าท้ังใน
และต่างประเทศ 3) การบริหารจัดการ เช่น แผนธุรกิจ การด าเนินธุรกิจ 4)องค์ความรู้ เช่น การออกแบบและ
พัฒนาผลิตภัณฑ์,มาตรฐานผลิตภัณฑ์ การแปรรูป 5) การผลิต เช่น วัตถุดิบ วัสดุ อุปกรณ์ บรรจุภัณฑ์ (ข้อมูล 
ณ วันท่ี 15 กุมภาพันธ์ 2556) (กรมพัฒนาชุมชน, 2561) 
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ภาพที่ 2 ความต้องการของ OTOP ท่ีลงทะเบียนปี 2555 ในการรับบริการจากภาครัฐ จ าแนกตามประเภท 

ผลิตภัณฑ์ และกลุ่ม Quadrant 
ที่มา  (กรมพัฒนาชุมชน, 2561) 
 

 จากกระบวนการยกร่างยุทธศาสตร์ฟื้นฟูโอทอป ต่อยอดสู่สากล  แผนบริหารราชการแผ่นดิน พ.ศ.
2555-2558 การพัฒนาการพัฒนา OTOP แต่ละมิติ เช่น 1) พัฒนาคุณภาพ 1-5 ดาว  2)ยกระดับสู่ SMEs  3) 
มองคุณภาพ ควบคู่ปริมาณ/ศักยภาพในการขยาย (Quadrant) 4) พัฒนาตามประเภทอุตสาหกรรม 5) พัฒนา
ปัจจัยสนับสนุนในภาพรวมทั้งระบบ   การบริหารจัดการโครงการหนึ่งต าบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ให้มีศักยภาพ ด้วย
การสนับสนุนให้ชุมชน วิสาหกิจชุมชนใช้ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นผนวกกับองค์ความรู้สมัยใหม่ เพื่อ
ยกระดับมาตรฐานคุณภาพสินค้าและบริการ การเข้าถึงแหล่งทุนและการตลาดเชิงรุกท้ังในประเทศและ
ต่างประเทศ โดยส่งเสริมให้มีศูนย์กระจายและแสดงสินค้าถาวรในภูมิภาคและเมืองท่องเท่ียวหลักท่ีเช่ือมโยง
กับการท่องเท่ียวและการส่งออก (กรมพัฒนาชุมชน, 2561) 
 ส าหรับผลิตภัณฑ์ชุมชนในจังหวัดนครศรีธรรมราช  จากข้อมูลสินค้า OTOP จังหวัดนครศรีธรรมราช 
ประจ าปี พ.ศ.  2560  กลุ่มประเภทผลิตภัณฑ์  กลุ่ม C มีจ านวน 55 รายการ กระจายตัวอยู่ในอ าเภอต่าง ๆ 
เช่น เครื่องหอมเรือนปุราณ อ าเภอช้างกลาง ขนมไทยบ้านคุณครู  อ าเภอพระพรหม   วิสาหกิจชุมชนกลุ่มคน
สร้างสุขวังมโนห์รา อ าเภอสิชล  หจก.กรรณิการ์ เฮิร์ม แอนด์ บิวต้ี  อ าเภอร่อนพิบูลย์   วิสาหกิจชุมชนกลุ่ม
เบ้ียซัด อ าเภอปากพนัง  นางจุฑาทิพย์  มากเพ็งเจ้าของเครื่องส าอางยูกาล่าเฮิร์บโซฟ อ าเภอทุ่งสง  น.ส.ดารา
พร  บุญคงแก้ว เจ้าของเครื่องส าอางดาราพร เนเชอรัล สครับ โซป (Daraporn Natural Scrub Soap)  
อ าเภอชะอวด  กลุ่มแม่บ้านเกษตรกรอินด้ี อ าเภอเชียรใหญ่   ส าหรับอ าเภอเมืองนครศรีธรรมราช  ลูกหยี
สามรส สวน R-Pay Garden   กลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  วิสาหกิจชุมชนกลุ่มท านาบ้านป่าไหม้   กลุ่มยาสี
ฟันเกลือไทยแท้  กลุ่มกระเป๋าหนัง J Mark Leather  บ้านเฟรซ เนสท์  กลุ่มอาชีพผลิตภัณฑ์แกะหนังตะลุง  
กลุ่มเกษตรจักสานปลูกย่านลิเภา ซึ่งแต่ละกลุ่มผลิตภัณฑ์มีมิติของการพัฒนาท่ีต่างกัน เช่น มีการผลิตมาก แต่
ราคายังต่ าอยู่  มีรูปแบบของบรรจุภัณฑ์เบ้ืองต้น แต่ไม่มีรายละเอียดท่ีระบุมาตรฐานบนบรรจุภัณฑ์เป็นต้น 

ส าหรับกลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน   อ าเภอเมืองนครศรีธรรมราช  ได้ลงทะเบียนเป็น 
ผู้ประกอบการ OTOP ปี พ.ศ. 2560  กลุ่มประเภทผลิตภัณฑ์  กลุ่ม C เป็นผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ซึ่ง
ผลงานสะท้อนถึงศิลปะการปั้น  โดยใช้ดินเหนียวเป็นวัตถุดิบ  เป็นของเล่นของคนสมัยโบราณ ท่ีน าดินเหนียว
ท่ีมีตามธรรมชาติมาปั้นเป็นส่ิงของ เครื่องใช้ ของเล่นต่างๆ  เช่น ปั้นรูปสัตวฺ์  ปั้นหม้อ ไห  เป็นการอนุรักษ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  รายละเอียดของกลุ่มดังตารางด้านล่าง 

 

สินค้า OTOP จังหวัดนครศรีธรรมราช  ประจ าปี พ.ศ.  2560  
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ที่  43 

ปี พ.ศ. ที่ลงทะเบียน 2560 

รหัสผู้ประกอบการ  800100277  

ชื่อผู้ประกอบการ  กลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา 

ที่อยู ่ 59/11 เตาหม้อ สะพานยาว  หมู่ที่/บ้าน – 

ต าบล นาเคียน    อ าเภอเมืองนครศรีธรรมราช    
โทรศัพท์  866821324 

รหัสผลิตภัณฑ์ 8001002771 

ชื่อผลิตภัณฑ์  เครื่องปั้นดินเผา 

ประเภทผลิตภัณฑ์  ของใช้ฯ 
เลือกประเภทย่อยผลิตภัณฑ์  อื่น ๆ  
กลุ่มประเภทผลิตภัณฑ์  C 

ราคาจ าหน่ายปลีกต่อหน่วย ( 
บาท)  

120  

ราคาจ าหน่ายส่งต่อหน่วย ( 
บาท) 

80 

ประโยชน์ใช้สอย   เป็นของเล่นส าหรับเด็ก  
การจดทะเบียนทรัพย์สินทาง
ปัญญา- 

- 
 
 
 

 
สินค้า OTOP จังหวัดนครศรีธรรมราช  ประจ าปี พ.ศ.  2560 

จ านวนผลิตต่อวัน  100  ชิ้น 
จ านวนผลิตต่อเดือน  3000  ชิ้น 

จ านวนผลิตต่อปี  10000  ชิ้น 
อายุการเก็บรักษา  [1=1-3 วัน, 

2=ไม่เกิน 7 วัน, 3=1 เดือน, 4=2 

เดือน, 5=3 เดือน, 6=นานกว่า 3 

เดือน ถึงหนึ่งปี, 7=มากกว่าหนึ่ง

7 
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ปีขึ้นไป, 0=ยังไม่ระบุ]  
ลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่แสดงถึง
ความเป็นไทย   

เป็นศิลปะการปั้น  โดยใช้ดินเหนียวเป็นวัตถุดิบ  เป็นของ
เล่นของคนสมัยโบราณ ที่น าดินเหนียวที่มีตามธรรมชาติมา
ปั้นเป็นสิ่งของ เครื่องใช้ ของเล่น ต่าง ๆ  เช่น ปั้นรูปสัตว์ฺ  
ปั้นหม้อ ไห   เป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญา 

แหล่งจ าหน่ายหลักของสินค้า 
[1=ตลาดในจังหวัด, 2=ตลาด
ภายในประเทศ,3=ตลาด
ต่างประเทศ]1  

1 

สถานภาพการขายในปัจจุบัน   1 

รูปแบบของบรรจุภัณฑ์ [1=ไม่มี
บรรจุภัณฑ์,2=มีบรรจุภัณฑ์
เบื้องต้น แต่ไม่มีรายละเอียดที่
ระบุมาตรฐานบนบรรจุภัณฑ์,3=
มีบรรจุภัณฑ์ที่บงบอกเอกลักษณ์
และตามมาตรฐานสากลเชิง
การค้า]   

2 

การพัฒนาบรรจุภัณฑ์  ไม่ระบุ 
วัสดุบรรจุภัณฑ์ [1=กระดาษ, 2=
ผ้า, 3=พลาสติก, 4=ไม้, 5=อื่นๆ]  

3 

ความเหมาะสม ราคาของบรรจุ
ภัณฑ์  

เหมาะสม 

Barcode  ไม่ม ี
เป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อม ม ี

  
 
 จากข้อมูลเบื้องต้นจะเห็นได้ว่าถ้ามีการใช้ทรัพยากรและภูมิปัญญาท้องถิ่นผนวกกับองค์ความรู้
สมัยใหม่น่าจะเป็นแนวทางเพื่อยกระดับมาตรฐานคุณภาพสินค้าและบริการของผลิตภัณฑ์ชุมชนได้  ซึ่ง
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราชเป็นสถาบันการศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถิ่น   ได้ก าหนดยุทธศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี  แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ. ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560-2564 ยุทธศาสตร์ท่ี 1 : การเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษย์  
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ยุทธศาสตร์ท่ี 2 : การสร้างความเป็นธรรมและลดความเหล่ือมล้ าในสังคม   ยุทธศาสตร์ท่ี 4 : การเติบโตท่ีเป็น
มิตรกับส่ิงแวดล้อมเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน   ยุทธศาสตร์ท่ี 5 : การเสริมสร้างความมั่นคงแห่งชาติเพื่อการ
พัฒนาประเทศ สู่ความมั่งค่ังและยั่งยืน  ยุทธศาสตร์ท่ี 6 : การบริหารจัดการในภาครัฐ การป้องกันการทุจริต
ประพฤติมิชอบ และธรรมาภิบาลในสังคมไทย  ยุทธศาสตร์จัดสรร “ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นท่ี
ยั่งยืน” ท่ีมุ่งผลสัมฤทธิ์ประชาชนมีคุณภาพชีวิตท่ีดีขึ้น  มีความมั่นคงทางสังคมและเศรษฐกิจ ประชาชนมี
ความสมานฉันท์ในสังคมประชาชนได้รับการยอมรับเป็นสมาชิกของสังคมและได้รับการเสริมพลังทางสังคม  
เป้าหมายของยุทธศาสตร์ คือ มหาวิทยาลัยสานพลังประชารัฐสู่สังคมคุณภาพ  ยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏ   โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ.2560 – 2579) 
ประกอบด้วย 4 ยุทธศาสตร์  ยุทธศาสตร์ท่ี 1 การพัฒนาท้องถิ่น  ยุทธศาสตร์ท่ี 2 การผลิตและพัฒนาครู 
ยุทธศาสตร์ท่ี 3 ยกระดับคุณภาพการศึกษา ยุทธศาสตร์ท่ี 4 พัฒนาระบบบริหารจัดการ  ซึ่งอ้างอิงข้อมูลมา
จากผังต้นไม้ยุทธศาสตร์การพัฒนามหาวิทยาลัยราชภัฏ (กองนโยบายและแผน  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช, 2561) 

โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น  โดยก าหนดโครงการท่ีมหาวิทยาลัย
ราชภัฏด าเนินการร่วมกัน  5 โครงการ ดังนี้ 

ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏฯ โครงการร่วม 

ยุทธศาสตร์ท่ี 1 การพัฒนาท้องถิ่น 1. โครงการยกระดับสินค้าชุมชน OTOP 

2. โครงการแก้ไขความยากจนของประชาชนในเขตชนบท 

3. โครงการส่งเสริม ความรักสามัคคี ความมีระเบียบวินัย    
    เข้าใจสิทธิหน้าท่ีของตนเองและผู้อื่น 

ยุทธศาสตร์ท่ี 2 การผลิตและพัฒนาครู 4. โครงการอ่านออกเขียนได้เพื่อสร้างเสริมสุขภาวะส าหรับ 
   นักเรียน 

ยุทธศาสตร์ท่ี 3 ยกระดับคุณภาพ
การศึกษา 

5. โครงการพัฒนาความรู้ ทักษะด้านภาษาอังกฤษในศตวรรษ 
    ท่ี 21 ส าหรับนักศึกษาครูในมหาวิทยาลัยราชภัฏ 

 
 จากยุทธศาสตร์ท่ี 1 การพัฒนาท้องถิ่น  โครงการร่วมที่ 1. โครงการยกระดับสินค้าชุมชน OTOP  จึง
เป็นแนวทางท่ีสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิ ทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราชได้น ามาก าหนดแนวทางการด าเนินโครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนให้มีศักยภาพมากขึ้น  โดย
จัดท าโครงการ “โครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทางศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
ของชุมชน  กรณีศึกษากลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช”  ซึ่ง
เป็นมิติของการน าองค์ความรู้หรือนวัตกรรมทางศิลปะและออกแบบไปประยุกต์ใช้กับทักษะภูมิปัญญาท้องถิ่น
ท่ีกลุ่มอาชีพมีเป็นทุนเดิมอยู่แล้วเพื่อการพัฒนาผลิตภัณฑ์ของกลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผาต าบลนาเคียน  ท้ังนี้
ได้น ากระบวนการการพัฒนาแบบมีส่วนร่วมของชุมชนมาเป็นแนวทางการท างานโครงการนี้ เพื่อมุ่งยกระดับ
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เศรษฐกิจในชุมชน  ผลิตภัณฑ์ในชุมชนได้รับการพัฒนาขึ้นจากเดิม ซึ่งการพัฒนาสามารถท าได้หลายด้าน เช่น
การพัฒนากระบวนการผลิตอย่างเป็นระบบและปรับปรุงคุณภาพ เสริมสร้างอัตลักษณ์และความแตกต่างของ
สินค้า (Uniqueness) ด้วยเรื่องราว ภูมิปัญญา เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่ม (Valueadded) สร้างคุณค่าและสร้าง
ความสนใจ ในตัวสินค้า ปรับปรุงและพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ (Product development) ท้ังในด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ ส่งเสริมให้มีตราสินค้าเป็นของตนเอง (Individual Brand) เพื่อให้เป็นท่ี
รู้จัก ของลูกค้า รวมถึงส่งเสริมการใช้ตราสินค้าระดับท้องถิ่นหรือ  เสริมสร้างองค์ความรู้เพื่อพัฒนาทักษะกลุ่ม
และสมาชิกให้มีคุณภาพสม่ าเสมอ สนับสนุนกิจกรรมในท้องถิ่นเพื่อเช่ือมโยงกับผลิตภัณฑ์ชุมชนให้เป็นท่ีรู้จัก
ในทุกระดับซึ่งเป็นการเพิ่มช่องการการจ าหน่าย (ส านักส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่นและวิสาหกิจชุมชน กรม
พัฒนาชุมชน  กระทรวงมหาดไทย, 2561) ส าหรับโครงการนี้มุ่งพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทาง
ศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วมของชุมชน  เมื่อชุมชนสามารถเข้าใจกระบวนสร้างสรรค์และน าไป
ประยุกต์ใช้กับทักษะเดิมท่ีมีอยู่แล้วซึ่งเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีมีคุณค่า  จะเป็นแนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้
มีอัตลักษณ์เฉพาะถิ่น  สร้างความน่าสนใจให้กับผู้บริโภค  ซึ่งจะส่งผลต่อรายได้ของประชาชนในชุมชนท่ีเข้า
ร่วมโครงการเพิ่มขึ้น  เกิดความร่วมมือช่วยกันคิดช่วยกันพัฒนา  เกิดการยอมรับซึ่งกันและกันจะส่งผล
เช่ือมโยงกันให้ชุมชนเกิดความสุขและมีการพัฒนาต่อเนื่องจนเกิดความยั่งยืนในท่ีสุด  
 สภาพปัญหา / ความต้องการ  
  1. โมเดลยกระดับ OTOP เครื่องปั้นดินเผา อย่างน้อย 1 ระดับ ไม่น้อยกว่า 1 โมเดล จาก
ฐาน C ขึ้นเป็นฐาน B 
  2. พัฒนาผลอย่างใดอย่างหนึ่งในการยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP เครื่องปั้นดินเผาอย่าง
น้อย 1ระดับ ไม่น้อยกว่า 5 ผลิตภัณฑ์ ต่อปี หรือ พัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP เครื่องปั้นดินเผา อย่างน้อย 1
ผลิตภัณฑ์ ภายใน 1 ปี ให้เป็น SME 
     ความเร่งด่วน  
                     ตามนโยบายประเทศไทย 4.0 (Thailand 4.0) ด้วยการใช้แนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ใน
การยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 
10. วัตถุประสงค์ของโครงการ   

1 เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทางศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
ของชุมชน  กรณีศึกษากลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช    
 2 เพื่อสร้างองค์ความรู้แบบมีส่วนร่วมของชุมชนของกลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา ต าบลนาเคียน  
อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช    
 
11. กลุ่มเป้าหมาย และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 11.1) กลุ่มเป้าหมาย/จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ จ านวนทั้งสิ้น 50 .คน  ประกอบด้วย 

 กลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช จ านวน 15 คน  
  ชาวบ้านและผู้น าชุมชน ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช      จ านวน 15 คน 
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 อาจารย์ จ านวน 5 คน 
 บุคลากรทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์   จ านวน 5 คน 
 ตัวแทนหน่วยงานต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง จ านวน 10 คน 

  11.2) ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย :  
              ชุมชนบ้านเตาหม้อและกลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัด
นครศรีธรรมราช สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ หน่วยงานต่าง และผู้เข้าร่วมกิจกรรมโครงการทุกท่าน 
12. เป้าหมาย ผลผลิต ผลลัพธ์ และผลกระทบโครงการ 

12.1)  เป้าหมายโครงการ (แสดงตัวชี้วัดความส าเร็จโครงการ พร้อมเป้าหมายตามตัวชี้วัด) 
 

 
ตัวชี้วัด หน่วยนับ ระดับความส าเร็จ 

1.โมเดลยกระดับ OTOP เครื่องปั้นดินเผา อย่างน้อย 1 
ระดับ ไม่น้อยกว่า 1 โมเดล จากฐาน C ขึ้นเป็นฐาน B 

ระดับ ไม่น้อยกว่า 1 โมเดล จาก
ฐาน C ขึ้นเป็นฐาน B 

2.พัฒนาผลอย่างใดอย่างหนึ่งในการยกระดับผลิตภัณฑ์
ชุมชน OTOP เครื่องปั้นดินเผาอย่างน้อย 1ระดับ ไม่น้อย
กว่า 5 ผลิตภัณฑ์ ต่อปี หรือ พัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP 
เครื่องปั้นดินเผา อย่างน้อย 1ผลิตภัณฑ์ ภายใน 1 ปี ให้
เป็น SME 

ระดับ ยกระดับผลิตภัณฑ์ ชุมชน 
OTOP เครื่องปั้นดินเผาอย่าง
น้อย 1ระดับ ไม่น้อยกว่า 5 
ผลิตภัณฑ์ ต่อปี หรือ พัฒนา
ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์  OTOP 
เครื่องปั้นดินเผา อย่างน้อย 1
ผลิตภัณฑ์  ภายใน 1 ปี  ให้
เป็น SME 

คู่มือนวัตกรรมศิลปะและออกแบบ 
แบบมีส่วนร่วมของชุมชนเครื่องปั้นดินเผาต าบลนาเคียน  
อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช    

ช้ินงาน จ านวนคู่มือนวัตกรรมศิลปะ
และออกแบบ 
แบบมีส่วนร่วมของชุมชน
เครื่องปั้นดินเผาต าบลนา
เคียน  อ าเภอเมือง  จังหวัด
นครศรีธรรมราช    
 

 
12.2) ผลผลิต (Outputs) 

 1) ระดับ OTOP เครื่องปั้นดินเผา จากฐาน C ขึน้เป็นฐานB 
 2) ระดับพัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP เครื่องปั้นดินเผา หรือพัฒนาภายใน 1 ปี เป็น SME            
          3) คู่มือนวัตกรรมศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วมของชุมชนเครื่องปั้นดินเผาต าบลนาเคียน  
อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช    
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12.3) ผลลัพธ์ (Outcomes) 

 1) การบริการวิชาการท่ีน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนาและตอบสนองต่อยุทธศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นแก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 
 2) เป็นการสร้างรายได้กลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัด
นครศรีธรรมราช 
 

12.4) ผลกระทบ (Impacts) 
 เมื่อการสัมมนาเผยแพร่หรือถ่ายทอดองค์ความรู้ทางศิลปะและออกแบบเครื่องปั้นดินเผา

แบบมีส่วนร่วมของชุมชนแล้ว กลุ่มอาชีพอื่นๆ ในจังหวัดนครศรีธรรมราชจะมีแนวทางการพัฒนาคุณภาพ  
ศักยภาพและภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยองค์ความรู้ทางศิลปะและออกแบบเพื่อสร้างโอกาสในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ในระดับท่ีสูงขึ้น  และสร้างโอกาสการจ าหน่ายต่อไป  
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13. แผนการด าเนินงานโครงการ (PDCA) 
 

         ช่วงเวลาด าเนินโครงการ 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 

พ.ศ. 2561 พ.ศ. 2562 
ผู้รับผิดชอบ 

ต.ค พ.ย ธ.ค ม.ค ก.พ มี.ค เม.ย พ.ค มิ.ย ก.ค ส.ค ก.ย 
1.จัดท าโครงการ             สาขาวิชา 

ออกแบบ 
นิเทศศิลป์ 

2. ศึกษาบริบทชุมชนชองกลุ่ม
อาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบล
นาเคียน  อ าเภอเมือง  จังหวัด
นครศรีธรรมราช*    

            

3. การร่วมมือร่วมใจกันของชุมชน 
คือ กลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา 
คณะท างานโครงการ  องค์กร  
หน่วยงานในชุมชนที่เกี่ยวข้องเพ่ือ
หาแนวทางพัฒนางาน
เครื่องปั้นดินเผา* 

            

4.การถ่ายทอดความรู้ทางศิลปะ
และออกแบบให้กับชุมชนโดย
คณะท างานโครงการ* 

            
 
 

5.การฝึกปฏิบัติทางศิลปะและ
ออกแบบเพ่ือพัฒนาผลงาน
เครื่องปั้นดินเผาแบบมีส่วนร่วมของ
ชุมชน 

            

6.การน าเสนอผลงานศิลปะและ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาแบบมี
ส่วนร่วมของชุมชน 

            

7. การประเมินผลงานจากการ
พัฒนาผลงานเครื่องปั้นดินเผาแบบ
มีส่วนร่วมของชุมชน* 

            

8. การจัดท าคู่มือนวัตกรรมศิลปะ
และออกแบบแบบมีส่วนร่วมของ
ชุมชนเครื่องปั้นดินเผาต าบลนา
เคียน  อ าเภอเมือง  จังหวัด
นครศรีธรรมราช    

            

9. การถ่ายทอดองค์ความรู้หรือ

นวัตกรรมศิลปะและออกแบบแบบ

มีส่วนร่วมของชุมชน

เครื่องปั้นดินเผาต าบลนาเคียน   
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         ช่วงเวลาด าเนินโครงการ 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 

พ.ศ. 2561 พ.ศ. 2562 
ผู้รับผิดชอบ 

ต.ค พ.ย ธ.ค ม.ค ก.พ มี.ค เม.ย พ.ค มิ.ย ก.ค ส.ค ก.ย 
ให้กับกลุ่มอาชีพอื่นในจังหวัด
นครศรีธรรมราช* 
10. ประเมินผล / สรุปโครงการ             
11. รายงานการด าเนินงาน             

 
 
 
14. งบประมาณด าเนินการ งบประมาณด าเนินการท้ังส้ินเป็นเงิน 584,200  บาท 

รวมงบประมาณแผ่นดินปี 2562   584,200  บาท 
แผนงาน ยุทธศาสตร์การพัฒนาการศึกษาเพื่อความยั่งยืน 
ผลผลิต โครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
รหัสโครงการ ............................................................................................................................ 
โครงการ ยกระดับสินค้า OTOP ตามโครงการยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนา

ท้องถิ่น(โครงการท่ี 28) 
กิจกรรม การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทางศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วม 

ของชุมชน  กรณีศึกษากลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัด
นครศรีธรรมราช    
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14.1)  สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินโครงการ/กิจกรรมที่เป็ 
นตัวเงิน (In Cash)  

 กิจกรรมที่ 1 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนด้วยกระบวนการทางศิลปะและออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
ของชุมชน  กรณีศึกษากลุ่มอาชีพเครื่องปั้นดินเผา  ต าบลนาเคียน  อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช   
งบประมาณ 584,200  บาท 

งบรายจ่าย-รายการ งบประมาณ สรุปค าชี้แจง 
1. งบด าเนินงาน   
    1.1  ค่าตอบแทน 76,800  
          1.1.1  ค่าตอบแทนวิทยากร  43,200  
              1) วิทยากรการฝึก
ปฏิบัติการศิลปะและออกแบบ       

57,600 -ค่าตอบแทนวิทยากร 8 ช่ัวโมง X 1 ครั้ง X 
1 คน X 3 วัน X 1,200 บาท/
ช่ัวโมง=28,800 บาท 
-ค่าตอบแทนวิทยากร 8 ช่ัวโมง X 1 ครั้ง X 
2 คน X 3 วัน X 600 บาท/ช่ัวโมง=28,800 
บาท 

             2) วิทยากรกิจกรรม
ถ่ายทอดองค์ความรู้ 

19,200 -ค่าตอบแทนวิทยากร 8 ช่ัวโมง X 1 ครั้ง X 
1 คน X 1 วัน X 1,200 บาท/ช่ัวโมง 
=9,600 บาท 
-ค่าตอบแทนวิทยากร 8 ช่ัวโมง X 1 ครั้ง X 
2 คน X 1 วัน X 600 บาท/ช่ัวโมง 
=9,600 บาท 

         1.1.2 ค่าจ้างเก็บข้อมูลและ
วิเคราะห์ข้อมูล 

12,600 -ค่าจ้างเก็บข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 150 
ชุด 

    1.2  ค่าใช้สอย 175,300  
          1.2.1  ค่าเบ้ียเล้ียง  
ค่าท่ีพัก  ค่าพาหนะ 

103,800 
 

 

           15,000  ค่าพาหนะผู้เข้าร่วมกิจกรรมถ่ายทอด 
องค์ความรู้ 30 คน X 1 ครั้ง X 500 บาท/
คน/ครั้ง 

          30,000  ค่าพาหนะวิทยากรปฎิบัติงานศิลปะและ
ออกแบบ 3 คน X 1 ครั้ง X 10,000 บาท/
คน/ครั้ง 

 30,000 ค่าพาหนะวิทยากรกิจกรรมถ่ายทอดองค์
ความรู้ 3 คน X 1 ครั้ง X 10,000 บาท/คน/
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งบรายจ่าย-รายการ งบประมาณ สรุปค าชี้แจง 
ครั้ง 

            10,800  ค่าท่ีพักวิทยากรปฎิบัติงานศิลปะและ
ออกแบบ 3 คน X 3 วัน X 1,200 บาท/วัน 

           3,600  ค่าท่ีพักวิทยากรกิจกรรมถ่ายทอดองค์
ความรู้ 3 คน X 1 วัน X 1,200 บาท/วัน 
 

     14,400 ค่าเช่าเหมารถในการเดินทางระหว่าง
ปฏิบัติงานโครงการจ านวน 8 ครั้ง X 1,800 
บาท 

          1.2.2 ค่าใช้จ่ายในการประชุม
กลุ่มย่อย 

59,500  

           6,000  ค่าอาหารกลางวัน  อาหารว่าง 40 คน X 1 
ครั้ง X 150 บาท/คน/วัน 

           10,500  ค่าอาหารกลางวัน  อาหารว่าง 10 คน X 7 
ครั้ง X 150 บาท/คน/วัน 

            3,000 ค่าเอกสารประกอบการประชุมกิจกรรม
ถ่ายทอดองค์ความรู้ 30 คน X 1 ครั้ง X 
100 บาท/คน/ครั้ง 

    40,000 ค่าใช้จ่ายในการใช้สถานท่ีจัดกิจกรรม
ถ่ายทอดองค์ความรู้  1 ครั้ง X 40,000บาท 

           1.2.3 ค่าใช้จ่ายในการฝึก
ปฏิบัติการศิลปะและออกแบบ 

         12,000   

          10,000  ค่าจัดท ารายงานโครงการ 1 รายงาน X 1 
ครั้ง X 10,000 บาท 

            2,000  ค่าเอกสารและส่ือประกอบการฝึกปฏิบัติการ
ศิลปะและออกแบบ 10 คน X 200 บาท 

    1.3  ค่าวัสดุ 332,100  
          1.3.1  วัสดุส านักงาน 12,000 ค่าวัสดุส านักงาน 1 งาน X 12 เดือน X 

1,000 บาท 
          1.3.2  ค่าวัสดุเช้ือเพลิง  
(ค่าน้ ามัน)   

5,600 ค่าวัสดุเช้ือเพลิง (ค่าน้ ามัน)  ส าหรับการ
เดินทางระหว่างปฏิบัติงานโครงการจ านวน  
8 ครั้ง X 700 บาท จ านวน 

          1.3.3 ค่าวัสดุศิลปะและ 24,500 ค่าวัสดุศิลปะและออกแบบ 1 งาน X 12 
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งบรายจ่าย-รายการ งบประมาณ สรุปค าชี้แจง 
ออกแบบ เดือน X 5,000 บาท 
          1.3.4 ค่าวัสดุเครื่องปั้นดินเผา       200,000 ค่าวัสดุเครื่องปั้นดินเผา 1 งาน X 12 เดือน 

X 23,475 บาท 
          1.3.5 ค่าจ้างเหมาบริการ   
             1) ค่าจ้างผลิตคู่มือศิลปะ
และออกแบบเครื่องปั้นดินเผาแบบมี
ส่วนร่วมของชุมชน 
            

          20,000  ค่าจ้างผลิตคู่มือศิลปะและออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาแบบมีส่วนร่วมของชุมชน 
100 เล่ม X 200 บาท/เล่ม  

             2) ค่าส่ือประชาสัมพันธ์
กิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้ 

          20,000  ค่าส่ือประชาสัมพันธ์กิจกรรมถ่ายทอด 
องค์ความรู้  1 งาน X 1 ครั้ง X 20,000 
บาท 

            3) ค่าจ้างผลิตช้ันวางผลงาน 50,000 ค่าจ้างผลิตช้ันวางผลงานเครื่องปั้นดินเผา 1
งาน X 1 ครั้ง X 50,000 บาท 

2. งบลงทุน   
2.1 คา่ครุภัณฑ ์   
2.2 คา่ที่ดิน สิ่งก่อสรา้ง   

รวมทั้งสิ้น 584,200  
 รวม (In Cash) ของโครงการ/กิจกรรม……………584,200……………. บาท 

 

14.2)   สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินโครงการ/กิจกรรมที่เป็นมูลค่าใช้จ่าย (In Kind) 
 กิจกรรมที่ 1........................................................................งบประมาณ .....................บาท 

งบรายจ่าย-รายการ งบประมาณ สรุปค าชี้แจง 
1. งบด าเนินงาน   
    1.1  ค่าตอบแทน   
          1.1.1  ค่าตอบแทนบุคลากร   
          1.1.2  ค่าตอบแทนนักศึกษา   
    1.2  ค่าใช้สอย   
         1.2.1  ค่าบริการห้องประชุม   
         1.2.2  ค่าพาหนะ   

รวมทั้งสิ้น   
รวม มูลค่าใช้จ่าย  (In  Kind) ของโครงการ/กิจกรรม  …………………………. บาท 
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15. ปัญหา อุปสรรค และข้อจ ากัด (ปัจจัยเส่ียง) 
.................................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................. 

 

16. แนวทางแก้ไข  (การบริหารความเส่ียง) ................ (ระบุแนวทางแก้ไข เช่น แก้ ไขกฎหมาย                      
ปรับโครงสร้างหน่วยงาน ปรับกลยุทธ์ ฯลฯ) 

.................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................. 
 

17.  ผู้เสนอโครงการ   ผู้ให้ความเห็นชอบโครงการ   และผู้อนุมัติโครงการ 
 (16.1) ผู้เสนอโครงการ 
   

   ลงช่ือ   ประธานสาขาวิชาออกแบบนิทศศิลป์ 
                                      (ผศ. ภาสกร ทองขุนด า ) 
                                  วันท่ี 21 พฤศจิกายน 2561 

 

 (16.2) ผู้ให้ความเห็นชอบโครงการ 
 

ลงช่ือ        ต าแหน่ง................................................ 
                                        (....................................) 
                                  วันท่ี       พฤศจิกายน 2561 
 
  

           (16.3) ผู้อนุมัติโครงการ 
 

   ลงช่ือ             ต าแหน่ง.................................................................. 
                                      (....................................) 
                                  วันท่ี       พฤศจิกายน 2561 

 
 


