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บทสรุปผู้บริหาร 
รายงานสรุปประเมินผลโครงการการบริการวิชาการเพื่อเสริมสร้างความเข้มแข็ง แก่ ท้องถิ่นและ

สังคม (โครงการท่ี ๒๗) กิจกรรม ค่ายสร้างนักออกแบบสู่ชุมชนสร้างสรรค์ Training Creative Design 
Camp (TCD Camp) เพื่อปฏิบัติการทางการออกแบบให้กับชุมชนและกลุ่มผู้ประกอบการต่างๆ ตรงตาม
ความต้องการได้ เป็นการขับเคล่ือนและสร้างพันธมิตรทางด้านการออกแบบกระจายสู่ชุมชน ท้องถิ่น ใน
รูปแบบการอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการออกแบบเป็นการเสริมสร้างความมั่นใจ สร้างแรงบันดาลใจ ให้
ชุมชนมีส่วนร่วมในการออกแบบส่ือต่างๆ ท่ีใช้เป็นส่ือประชาสัมพันธ์และส่งเสริมการขาย 

ทางสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ โดยคณะกรรมการสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์หวังเป็นอย่าง
ยิ่งว่ากาด าเนินงานกิจกรรมในครั้งนี้จะบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้และมีผลงานวิจัยท่ีน าไปใช้ประโยชน์
ได้อย่างเหมาะสม      
 
 
 
 

หน่วยงาน สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
วันท่ี 15 มีนาคม 2562 



 

  

 

สรุปรายงานผลการประเมิน 
การบริการวิชาการเพื่อเสริมสร้างความเข้มแข็ง แก่ ท้องถ่ินและสังคม (โครงการที่ ๒๗)  

กิจกรรม ค่ายสร้างนักออกแบบสู่ชุมชนสร้างสรรค์ Training Creative Design Camp (TCD Camp)   
วันที่  1-3 มีนาคม 2562 

ณ สถานประกอบการจังหวัดนครศรีธรรมราช 
 

 
 

1.  สอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์ เป้าประสงค์ของมหาวิทยาลัย 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที ่: ประเด็นยุทธศาสตร์ 4: การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนางานบริการวิชาการ 

และบริการสังคมท่ีสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นตามแนวทางประเทศไทย 
4.0  

เป้าประสงค์ที่ : เป้าประสงค์ : 4.1 มหาวิทยาลัยมีการบริการวิชาการแก่สังคมสอดคล้องกับ
นโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นสามารถสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน ท้องถิ่น 
แก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

กลยุทธ์ท่ี : กลยุทธ์ 4.1.3 ส่งเสริมและสนับสนุนให้บริการวิชาการท่ีน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการ
พัฒนาและตอบสนองต่อยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นแก้ปัญหาและพัฒนาตนเอง
ได้อย่างต่อเนื่องและยั่งยืน 

ตัวชี้วัด : ตัวชี้วัด ตัวชี้วัด 30.จ านวนชุมชนหรือองค์กรด าเนินการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและพึ่งพา
ตนเอง 

นโยบายสภามหาวิทยาลัย : นโยบายสภามหาวิทยาลัยข้อท่ี :3.4 ส่งเสริมและพัฒนาการ
ใหบ้ริการวิชาการเชิงบูรณาการกับพันธกิจด้านการผลิตบัณฑิต วิจัย และท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 

    สอดคล้องกับประเด็นยุทธศาสตร์ เป้าประสงค์ของหน่วยงาน 
 ประเด็นยุทธศาสตร์ : การส่งเสริม สนับสนุน พัฒนางานบรกิารวิชาการ และบริการ

สังคมท่ีสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลและความต้องการของท้องถิ่นตามแนวทางประเทศไทย 4.0 
 เป้าประสงค์ : 3.1 มหาวิทยาลัยมีผลงานวิจัย องค์ความรู้ และนวัตกรรมท่ีน าสู่การ

พัฒนาการศึกษา อุตสาหกรรมการท่องเท่ียว การบริการเทคโนโลยีการเกษตรและอาหาร และสังคมสูงวัย 
 กลยุทธ์ 4.1.3 ส่งเสริมและสนับสนุนให้บริการวิชาการท่ีน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการ

พัฒนาและตอบสนองต่อยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
 ตัวชี้วัด ตัวชี้วัด 30.จ านวนชุมชนหรือองค์กรด าเนินการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องและ

พึ่งพาตนเอง 
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2.  ลักษณะโครงการ (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน    พัฒนาบุคลากร 
  บริการทางวิชาการ      ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม 
 ด้านบ าเพ็ญประโยชน์และรักษาส่ิงแวดล้อม   พัฒนานักศึกษา* 
 ด้านคุณธรรมจริยธรรมและบุคลิกภาพ  
  บริหารจัดการนโยบายและแผน 

3. สถานะโครงการ  โครงการเดิม  โครงการใหม่ 

4.  ระยะเวลาด าเนินการ 1 เดือน 

5.  สถานที่จัดโครงการ บริการวิชาการทางด้านการออกแบบ ตามสถานประกอบการต่างๆในจังหวัด
นครศรีธรรมราช 

6.  ผู้รับผิดชอบโครงการ คณะกรรมการสาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ต าแหน่ง    - โทรศัพท์ 075-377442               

7. วัตถุประสงค์ 

         1.  เพื่อสร้างเยาวชนเครือข่ายทางด้านการออกแบบกระจายสู่ชุมชนท้องถิ่น 

         2. เพื่อบริการวิชาการทางด้านการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ท่ีเป็นประโยชน์แก่สังคม เสริมสร้างความ
เข้มแข็งให้กับชุมชนท้องถิ่น 

        3. เพื่อสร้างทัศนคติเชิงบวกให้กับสาขาวิชาฯ เป็นการประชาสัมพันธ์ท าให้สาขาวิชาออกแบบนิเทศ
ศิลป์เป็นที่รู้แพร่หลายมากขึ้น 

8.   กิจกรรมการด าเนินงานตามแผน  

ท่ี กิจกรรม 
ระยะเวลา 

หมายเหตุ 
ตามแผน ปฏิบัติจริง 

1 เสนอโครงการ สิงหคม 2561 สิงหคม 2561  

2 ประชุมผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง พฤศจิกายน 2561 พฤศจิกายน 2561  

3 ประสานงาน / ประชาสัมพันธ์ มกราคม 2562 มกราคม 2562  

4 จัดเตรียมสถานท่ี /ประชุมผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องก่อนด าเนินการ 

กุมภาพันธ์ 2562 กุมภาพันธ์ 2562  

5 ด าเนินโครงการ มีนาคม 2562 มีนาคม 2562  

6 ประเมินผล / สรุปโครงการ มีนาคม 2562 มีนาคม 2562  

7 รายงานการด าเนินงาน มีนาคม 2562 มีนาคม 2562  
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9.  สรุปการด าเนินงานตามแผน 
            ล่าช้ากว่าแผน    ตามแผน    เร็วกว่าแผน 

10.  งบประมาณ  ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 
 แหล่งงบประมาณ  หมวดเงิน (In Cash)   3,375  บาท 
  หมวดเงิน (In Kind)    บาท 
  งบประมาณแผ่นดิน จ านวนท่ีได้รับ     บาท ใช้จริง            บาท 
      แผนงาน     ผลผลิต    รหัสงบ    
  งบประมาณเงินรายได้ จ านวนท่ีได้รับ  3,375 บาท ใช้จริง  3,000  บาท 
      แผนงาน     ผลผลิต 1) สร้างนักออกแบบสู่ชุมชนสร้างสรรค์        
      2) ทักษะวิชาชีพทางด้านการออกแบบ  รหัสงบ งน. ๓๙-๐๓๒๗-๐๒ 
  งบประมาณอื่น ๆ  จ านวนท่ีได้รับ     บาท ใช้จริง             บาท 

กิจกรรมค่ายสร้างนักออกแบบสู่ชุมชนสร้างสรรค์ Training Creative Design Camp (TCD Camp)  
งบประมาณ 3,375.บาท 

งบรายจ่าย-รายการ งบประมาณ สรุปค าชี้แจง 
1. งบด าเนินงาน   
    1.1  ค่าตอบแทน   
          1.1.1  ค่าตอบแทนวิทยากร 
          1.1.2  ค่าตอบแทน
ผู้ประกอบการ 

375 
 

ค่าตอบแทนนักศึกษาช่วยบันทึกภาพ 
 

    1.2  ค่าใช้สอย   
          1.2.1  ค่าเบ้ียเล้ียง ค่าท่ีพัก  
ค่าพาหนะ 

  
 

    1.3  ค่าวัสดุ   
          1.3.1  วัสดุส านักงาน 3,000 ค่าจัดท าป้ายและส่ือประชาสัมพันธ์ 
          1.3.2  วัสดุคอมพิวเตอร์   
2. งบลงทุน   

2.1 คา่ครุภัณฑ ์   
2.2 คา่ที่ดิน สิ่งก่อสรา้ง   

รวมทั้งสิ้น 3,375 สามพันสามร้อยเจ็ดสิบห้าบาทถ้วน 
รวม (In Cash) ของโครงการ/กิจกรรม     3,375 บาท 

หมายเหตุ : หน่วยงานสามารถเพิ่มจ านวนข้อค่าใช้จ่ายในแต่ละหมวดงบประมาณได้ 
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11.  ความส าเร็จของการด าเนินงาน 
11.1   เปรียบเทียบกับวัตถุประสงค์ของโครงการ 

 ( ) ผลการด าเนินงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์ (ร้อยละ  100) 
 (  /   ) ผลการด าเนินงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ร้อยละ 60 – ร้อยละ 99 
 ( ) ผลการด าเนินงานเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ต่ ากว่า  ร้อยละ  60 
11.2  เปรียบเทียบกับเป้าหมายของโครงการ 
 (     )   สูงกว่าเป้าหมาย  เพราะ         
 (  / ) ตามเป้าหมาย   (ร้อยละ  100) 
 ( ) ร้อยละ  60  -  ร้อยละ  99 
 ( ) ต่ ากว่าร้อยละ  60  ของเป้าหมาย 

12. ผู้เข้าร่วมโครงการ  
12.1  กลุ่มเป้าหมายของโครงการ  จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ / กิจกรรม ท้ังหมด   40   คน   

 12.2  ปริมาณกลุ่มเป้าหมาย ที่ก าหนดไว้   50   คน   
กลุ่มเป้าหมาย (กรุณาระบุประเภท และปริมาณ) 
12.2.1  นักศึกษา คณาจารย์และผู้เข้าร่วมโครงการ จ านวน  19  คน 
12.2.2  นักเรียนและผู้ประกอบการ          จ านวน  25  คน 
12.2.3  อาจารย์         จ านวน   5 คน 
12.2.4 บุคลากร                   จ านวน   1 คน    

 12.3  ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย   
- สาขาวิชาออกแบบนิเทศศิลป ์
- ผู้เข้าร่วมโครงการฯ 

13. ผลการประเมินโครงการ / กิจกรรม 
 13.1  ประเภทของผลผลิตโครงการ  (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
               ผลผลิตท่ีเป็นโครงสร้างทางกายภาพ หรือผลิตภัณฑ์ (Products) 
      ผลผลิตท่ีเป็นลักษณะการให้บริการ (Service) 
      ผลผลิตท่ีเป็นลักษณะเกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการ (Management) 
  

 13.2  ผลผลิตที่ได้รับจากโครงการ (Outputs) 
1.  ชุมชนหรือองค์กรสามารถประยุกต์น าแนวคิดไปใช้ผลิตส่ือประชาสัมพันธ์หรือส่ือส่งเสริม

การขายได้ด้วยตนเอง เป็นการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องและพึ่งพาตนเอง 
2.  เป็นการบริการวิชาการท่ีน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการพัฒนาและตอบสนองต่อยุทธศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น 
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13.3   ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ/กิจกรรม  ร้อยละ   
 13.3.1 ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบสื่อรณรงค์ เรียนรู้โรคความดัน

โลหิตสูงกรณีศึกษาโรงพยาบาลเสริมสุขภาพต าบล     บ้านป่าหวาย ต าบลเชียรเขา อ าเภอเฉลิมพระ
เกียรติ จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือเก็บรวบรวมข้อมูล
และท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้ทราบผลการ
วิเคราะห์ ดังต่อไปนี้ 
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จากตาราง พบว่าในภาพรวมของกลุ่มประชากรตัวอย่างท่ีตอบแบบสอบถามความ คิดเห็นจาก
ภาพโปสเตอร์ตามตัวอย่างมีความสวยงาม และความเหมาะสมกับส่ือรณรงค์อยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉล่ีย 39 
(S.D.26.76)  

1. ประเด็นการจัดองค์ประกอบ มีค่าเฉล่ีย 4.5 (S.D.2.74) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัด 
องค์ประกอบอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

2. ประเด็นการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง มีค่าเฉล่ีย 4.5 (S.D.2.74) จัดได้ว่าความ
คิดเห็น ท่ีมีต่อการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

3. ประเด็นการใช้สีในการออกแบบ มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.2.92) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการการ
ใช้สี ในการออกแบบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

4. ประเด็นการใช้รูปภาพ มีค่าเฉล่ีย 4.4 (S.D.3.08) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้รูปภาพ อยู่
ใน ระดับมากท่ีสุด  

5. ประเด็นการเลือกใช้ ฟอนต์ (Font) / รูปแปบตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.8 (S.D.3.46) จัดได้ว่าความ 
คิดเห็นท่ีมีต่อการเลือกใช้ ฟอนต์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 43  

6. ประเด็นการใช้ขนาดตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.9 (S.D.3.94) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้
ขนาด ตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

7. ประเด็นการจัดวางตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.9 (S.D.3.94) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดวาง 
ตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

8. ประเด็นการใช้ข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน มีค่าเฉล่ีย 4.1 (S.D.3.94) จัดได้ว่าความ 
คิดเห็นท่ีมีต่อการข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน อยู่ในระดับมาก 
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และ พบว่าในภาพรวมของกลุ่มประชากรตัวอย่างท่ีตอบแบบสอบถามความคิดเห็นจากภาพ แผ่น
พับตามตัวอย่างมีความสวยงาม และความเหมาะสมกับส่ือรณรงค์อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย36.6 
(S.D.25.7) 

1. ประเด็นการจัดองค์ประกอบ มีค่าเฉล่ีย 4.5 (S.D.2.74) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัด 
องค์ประกอบอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

2. ประเด็นการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.2.83) จัดได้ว่าความ
คิดเห็นท่ีมีต่อการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

3. ประเด็นการใช้สีในการออกแบบ มีค่าเฉล่ีย 4.7 (S.D.3.08) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการการ
ใช้สีในการออกแบบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

4. ประเด็นการใช้รูปภาพ มีค่าเฉล่ีย 4.8 (S.D.3.46) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้รูปภาพ อยู่
ในระดับมากท่ีสุด 

5. ประเด็นการเลือกใช้ ฟอนต์ (Font) รูปแปบตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.8 (S.D.3.46) จัดได้ว่าความ 
คิดเห็นท่ีมีต่อการเลือกใช้ ฟอนต์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

6. ประเด็นการใช้ขนาดตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.3.83) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้
ขนาดตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

7. ประเด็นการจัดวางตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.2.83) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดวาง 
ตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

8. ข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน มีค่าเฉล่ีย 4 (S.D.4.47) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อ
การข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน อยู่ในระดับมาก  

13.3.2  ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบส่งเสริมภาพลักษณ์ กล้วยฉาบสายสุนยี์ 
ต าบลท่าไร่ อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือ
เก็บรวบรวมข้อมูลและท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้
ทราบผลการวิเคราะห์ ดังต่อไปนี้ 

 
13.4   ดัชนีชี้วัดความส าเร็จของโครงการ/ผลผลิตที่ได้รับจากโครงการ 
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รายการประเมิน x S.D การแปล
ความ 

1. จากรูปภาพด้นบนแสดงถึงความเหมาะสมด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมาย 
    1.1 ใช้ช่ือประธานกลุ่มในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 4.20 .422 มาก 
    1.2 ใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงกล้วยฉาบในการออกแบบตรา
สัญลักษณ์ 

4.40 .516 มาก 

    1.3 ใช้สีธรรมชาติของกล้วยในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 4.50 .707 มากที่สุด 
    1.4 ตราสัญลักษณ์ส่ือความหมายถึงตัวสินค้า 4.10 .316 มาก 

รวม 4.30 .548 มาก 
 

จากตาราง พบว่า ด้านความเหมาะสมด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมายที่มากที่สุด คือ 

ใช้สีธรรมชาติของกล้วยในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.50 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่

ท่ี .707 รองลงมาคือ ใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงกล้วยฉาบในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.40 คะแนน 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .516 รองลงมาคือ ใช้ช่ือประธานกลุ่มในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ีย

ท่ี 4.20 คะแนน  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .422 และรองลงมาคือ ตราสัญลักษณ์ส่ือความหมายถึงตัว

สินค้า มีค่าเฉล่ียท่ี 4.10 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .316 รวมค่าเฉล่ียความเหมาะสมด้านอัต

ลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมาย อยู่ท่ี 4.30 คะแนน อยู่ในระดับ มาก ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .548 

ตาราง แสดงค่าเฉล่ียข้อมูลระดับความคิดเห็นและความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ 

รายการประเมิน x S.D การแปล
ความ 

2. จากรูปภาพด้านบนแสดงถึงความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ 
    2.1 ง่ายต่อการพกพา 4.50 .527 มากท่ีสุด 
    2.2 ห่อหุ้มสินค้าได้มิดชิดและปลอดภัย 4.70 .483 มากท่ีสุด 
    2.3 ส่งเสริมตัวสินค้าให้มีภาพลักษณ์ท่ีดี 4.50 .527 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 .512 มากท่ีสุด 
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จากตารางพบว่า ด้านความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ที่มากที่สุดคือ ห่อหุ้มสินค้าได้มิดชิดและ

ปลอดภัย มีค่าเฉล่ียท่ี 4.70 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .483 รองลงมาคือ ง่ายต่อการพกพา และ 

ส่งเสริมตัวสินค้าให้มีภาพลักษณ์ท่ีดี มีค่าเฉล่ียท่ี 4.50 คะแนน  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .527 รวม

ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ อยู่ท่ี 4.56 คะแนน อยู่ในระดับ มากท่ีสุด ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

อยู่ท่ี .512 

3. โครงการออกแบบสือ่ส่งเสริมภาพลักษณ์กือโป๊ะร้านกะยี เพื่อประโยชน์ในการส่งเสริม

ภาพลักษณ์ ร้านกือโป๊ะกะยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

โครงการออกแบบส่ือส่งเสริมภาพลักษณ์กือโป๊ะร้านกะยี เพื่อประโยชน์ในการส่งเส ริม ภาพลักษณ์ 

ร้านกือโป๊ะกะยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช เริ่มต้นด้วย การศึกษาความเป็นมาและการก่อต้ัง

ร้านกือโป๊ะกะยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

แนวทางในการออกแบบ ฉลากสินค้า แนวทางในการออกแบบส่ือโฆษณา จากนั้นสรุปเป็นข้อมูลภาค

เอกสาร เพื่อท าการออกแบบส่ือส่งเสริมภาพลักษณ์ ร้านกือโป๊ะกะยี เพื่อให้เกิดประโยชน์ และท าการ 

ประเมินผลงานการออกแบบ โดย 

1 การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ช้อมูลเพื่อการออกแบบ  

1.1 การรวบรวมข้อมูล  

1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบบรรจุภัณฑ์  

2 การพัฒนาผลงานการออกแบบจากผลการวิเคราะห์  

2.1 การออกแบบภาพร่างตราสัญษณ์  

2.2 ขั้นตอนการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์  

2.3 ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาตราสัญลักษณ์  

ขั้นตอนการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ ได้วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการพัฒนา

ตราสัญลักษณ์และออกแบบบรรจุภัณฑ์ในเชิงคุณภาพ เริ่มจากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายเดิม คือ นักเรียน 

นักศึกษา บุคลากร ท่ีอยู่บริเวณในรอบมหาลัย อายุประมาณ 10 ปีขึ้นไป และใช้สถานท่ีขายอยู่หน้า

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช เป็นต้น โดยผลิตภัณฑ์ประเภทตราสัญลักษณ์และการออกแบบส่ือ

โฆษณาให้แก่ทางร้าน มีความสวยงามถือเป็น ภาพลักษณ์ท่ีดี มีรูปแบบและลวดลายความเหมาะสมกับสวัย

คนท างานถือเป็นการสร้างความเช่ือมั่น และมีความทนทานใช้งานได้นานถือเป็นคุณภาพท่ีดีของร้าน 

เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของโครงการในครั้งนี้ ผู้ออกแบบจึงก าหนดกลุ่มเป้าหมายใหม่ คือ 

นักศึกษา หรือ บุคคลภายนอก โดยท าการออกแบบท้ังตราสัญลักษณ์ ฉลากสินค้าและส่ือโฆษณา ให้แก่ทาง

ร้าน กลุ่มเป้าหมายเดิม กลุ่มป้าหมายใหม่ -นักเรียน นักศึกษา บุคลากร นักเรียน หรือบุคคลภายนอก อายุ 

10 ปีข้ึนไป  
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ภาพที่1 แสดงการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ 
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ขั้นตอนการพัฒนาการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

 
ภาพท่ี 2 แสดงการออกแบบและพัฒนาตราสัญลักษณ์ 

 

 
ภาพท่ี 3 แสดงการออกแบบฉลากสินค้าและส่ือป้ายโฆษณาฉบับสมบูรณ์ 
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ภาพท่ี 4 แสดงการส่งมอบผลงานต้นแบบ 
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จากตารางท่ี4 พบว่า ด้านตวามเหมาะสมด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมายท่ีมากท่ีสุดคือ 

ใช้ช่ือประธาน กลุ่มในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.30 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี 

.675 รองลงมาคือ ใช้ฟอนต์ภาษาอังกฤษและฟอนต์ไทยในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.30 

คะแนน ค่าเบี่ยงเบน มาตรฐาน อยู่ท่ี .675 รองลงมาคือ ใช้สีจากกรือโป๊ะ มีค่าเฉล่ีย 4.30 คะแนน ค่า

เบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .675 รองลงมาคือ ใช้องค์ประกอบศิลป์เรื่องเส้น มีค่าเฉล่ีย 4.00 ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน อยู่ท่ี .667 และรองลงมาคือ ใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงกรือโป๊ะ มีค่าเฉล่ีย 4.70 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

อยูท่ี่ .483 รวมค่าเฉล่ียความเหมาะสม ด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมาย อยู่ท่ี 4.32 คะแนน อยู่ใน

ระดับมาก ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .635 
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4. โครงการออกแบบบรรจุภัณฑ์น้ าด่ืมตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช  
โครงการออกแบบบรรจุภัณฑ์น้ าด่ืมตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช การศึกษา

บริบทชุมชนของร้านอาหารตัวทีซีฟู้ดเพื่อหาแนวทางในการออกแบบจากนั้นสรุปเป็นข้อมูลภาคเอกสาร 
เพื่อน าข้อมูลไปวิเคราะห์และสังเคราะห์ เพื่อท าการออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับบรรจุภัณฑ์น้ าด่ืมตัวทีซีฟู้ด
เพื่อให้เกิดประโยชน์ โดยล าดับหัวข้อดังต่อไปนี้ 

1 การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบ 
 1.1 การรวบรวมข้อมูล 
 1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
2 การพัฒนาผลงานการออกแบบจากผลการวิเคราะห ์
 2.1 การออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ 

2.2 ขั้นตอนการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์  
2.3 ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาตราสัญลักษณ์ 

 3 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับน้ าด่ืม 
  3.1 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
  3.2 ข้ันตอนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
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 4 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการออกแบบ 

ข้อมูลท่ีได้จากการรวบรวมจากท้ังแหล่งปฐมภูมิหรือทุติยภูมิจะถูกน ามาวิเคราะห์เพื่อใช้เป็น
แนวคิดการออกแบบบรรจุภัณฑ์จะถูกน ามาจัดแบ่งเรียงล าดับความส าคัญ เช่น แนวความคิด ตรา
สัญลักษณ์ รูปแบบบรรจุภัณฑ์ กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ วัสดุ เป็นต้น ซึ่งจะน ามาวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการ
ออกแบบดังนี้ 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
              แผนภาพท่ี 1 แสดงขั้นตอนในการออกแบบ 

         
 
 

จากการศึกษาข้อมูลภาคเอกสารและข้อมูลจากส่ือออนไลน์ อีกท้ังลงพื้นท่ีการศึกษาดูงานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์น้ าด่ืมท่ีเกี่ยวกับรูปแบบบรรจุภัณฑ์หรือตราสัญลักษณ์จากภาพประกอบท่ีได้จะเป็น
บรรจุภัณฑ์ท่ีไม่ดี เพราะไม่สามารถสร้างความโดดเด่นให้กับผลิตภัณฑ์ได้ โดยส่วนใหญ่จะเป็นบรรจุภัณฑ์
ประเภทเครื่องด่ืม ซึ่งมีรูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีมีลักษณ์ไม่สวยและยังดูไม่ทันสมัยต่อยุคปัจจุบันอีกด้วย 

                            
 

ภาพที่ 1 แสดงรูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีไม่ดี 
1. ศึกษารูปแบบบรรจุภัณฑ์ที่ดี 

  จากการศึกษาข้อมูลภาคเอกสารและข้อมูลจากส่ือออลไลน์ ท่ีเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ์
เครื่องด่ืมจะเป็นรูปแบบบรรจุภัณฑ์จากภาพประกอบเป็นรูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีดี 
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ประเทศญี่ปุ่นนั้นถือได้ว่าเป็นประเทศท่ีประสบความส าเร็จอย่างสูงในด้านการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์  จนไ ด้รับการยอมรับจากในระ ดับสากล ยกตัวอย่างค าก ล่าวของ Sain Evans จากงาน 
Contemporary Japanese Design 1991 ได้กล่าวยกย่องบรรจุภัณฑ์ของญี่ปุ่นว่า “การแสดงออกและ
การใส่ใจในรายละเอียดของ การออกแบบบรรจุภัณฑ์ เป็นบรรทัดฐานท่ีส าคัญของสุนทรียะในการ
ออกแบบหีบห่อของญี่ปุ่นท่ีก้าวไปไกลกว่าชาติตะวันตกท่ีไม่เพียงแค่ป้องกันของจากความเสียหายหรือปิด
ทับด้วยการน าวัสดุต่าง ๆ มาตกแต่งแล้ว ส าหรับชาวญี่ปุ่นรูปโฉมภายนอกของส่ิงของ รวมไปถึงการปกป้อง
คุ้มกันเป็นวิธีการแสดงให้เห็นถึงความเคารพนับถือต่อผู้ท่ีรับ”  ท าให้ผู้รับรู้สึกถึงความจริงใจจากผู้ให้และ
เกิดทัศนคติในทางบวกแนวการออกแบบบรรจุ    ภัณฑ์ของญี่ปุ่นนั้นมักค านึงถึงความทันสมัย ความเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะตัว รวมไปถึงวัฒนธรรม และยังมีการผสมผสานความร่วมสมัยไปกับธรรมชาติด้วย นัก
ออกแบบญี่ปุ่นได้กล่าวไว้ว่า “ความลับของการออกแบบท่ีดีนั้นอยู่ตรงวิธีท่ีความฉลาดและประโยชน์ใช้สอย
นั้นตอบสนองซึ่งกันและกัน หัวใจส าคัญของบรรจุภัณฑ์คือการท าให้ส่ิงท่ีอยู่ภายในบรรจุภัณฑ์คงสภาพ-
คุณภาพท่ีดีไว้ได้ แต่ในขณะเดียวกันก็ไม่ควรมองข้ามคุณสมบัติข้ออื่น ๆ”การตีความบรรจุภัณฑ์ของญี่ปุ่น
นั้น จะหมายถึง การหุ้มห่อ หรือ เครื่องห่อหุ้ม ส่วนทางยุโรปจะตีความบรรจุภัณฑ์จาก การกักกัน หรือ การ
ปิดกั้นแนวคิดการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของญี่ปุ่นนั้นมีท่ีมาจากค าว่า Tsutsumu (ทัตสึสุมุ) แปลว่า ห่อหุ้ม 
ส่ือถึงการมอบให้อันบริสุทธิ์และสะอาด ในส่วนของบรรจุภัณฑ์นั้นจะหมายถึง การให้ของขวัญ ท่ีไม่ใช่เพียง
การให้ของขวัญแบบธรรมดาแต่ยังลึกซึ้งไปถึงเรื่องราวของความรู้สึกในการให้และการรับ การออกแบบของ
ญี่ปุ่นส่วนมากจะมีเอกลักษณ์มาจากการออกแบบแบบด้ังเดิมของญี่ปุ่นท่ีเรียกว่า “Wa” คือการน า
ธรรมชาติรอบ ๆ ตัวมาผสมผสานในการออกแบบโดยจะใช้โทนสีอ่อนตามวัสดุธรรมชาติท่ีเลือกใช้ เพื่อบ่ง
บอกถึงคามกลมกลืนกับธรรมชาติ เรียกการออกแบบเช่นนี้ว่า “Wa Style”คนญี่ปุ่นมีความเช่ือทางศาสนา
และการเคารพต่อธรรมชาติ ดังนั้นคนญี่ปุ่นจึงเล็งเห็นประโยชน์ของทรัพยากรและให้ความส าคัญกับการรี
ไซเคิลเป็นอย่างมาก เราจะสังเกตุได้จากแพคเกจจ้ิงของสินค้าจากทางญี่ปุ่นนี้นจะมีกล่ินอายของวัฒนธรรม
ญี่ปุ่น มีเรื่องราวและมีความปราณีตและส่วนใหญ่แล้วจะใช้วัสดุรีไซเคิลในการท าบรรจุภัณฑ์ซึ่งเป็นการ
แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อส่ิงแวดล้อมทิศทางการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ของญี่ปุ่นในปัจจุบัน
นั้นจึงมุ่งเน้นในเรื่อง Universal Design (ยูนิเวอร์แซล ดีไซน์) หรือ UD คือ การออกแบบเพื่อมวลมนุษย์ 
หรือ บรรจุภัณฑ์เพื่อคนท้ังมวล ไม่มีการแบ่งแยกในเรื่องของบรรจุภัณฑ์ต่อเพศ หรืออายุ กล่าวคือ การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีสามารถตอบโจทย์ท้ังเด็ก, ผู้สูงอายุ, ผู้พิการทางสายตา,ผู้ถนัดซ้าย, ผู้ถนัดขวา ฯลฯ 
และสามารถใช้บรรจุภัณฑ์นั้นได้อย่างสะดวก ปลอดภัย เพื่อรองรับอัตราการเพิ่มขึ้นของประชากรโลก และ 
อัตราการสูงวัยมนุษย์ท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคตด้วยงานออกแบบของญี่ปุ่นนั้นนับได้ว่าเป็นต้นแบบและแรง
บันดาลใจในการพัฒนาบรรจุภัณฑ์และสินค้าอันหลายอย่างของไทย เช่น การออกแบบบรรจุภัณฑ์กล่องสบู่
น้ ามันร าข้าวของน้ าหอมแบรนด์หนึ่งท่ีได้แรงบันดาลใจมาจากการห่อของขวัญของชาวญี่ปุ่น ท่ีเรียกว่า ฟุโร
ชิกิ (Furoshiki) เป็นการห่อของขวัญด้วยผ้าตามแนววิธีโบราณ การออกแบบผลิตภัณฑ์อาหารประเภทขนม
โก๋ ขนมหยก ท่ีได้แรงบันดาลใจมาจากการพับแบบฟุโรชิกิเช่นกัน จึงให้ทัศนคติเป็นบวกต่อสินค้านั้น ๆ 
เพราะเรารู้อยู่แล้วว่าประเทศญี่ปุ่นมีมาตรฐานในเรื่องคุณภาพของสินค้าค่อนข้างสูง ปลอดภัยและสวยงาม 

https://www.graphicbuffet.co.th/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%B8%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%93%E0%B8%91%E0%B9%8C/
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เมื่อเราเห็นแพคเกจจ้ิงและหีบห่อท่ีสวยงามสไตล์ญี่ปุ่นก็ท าให้เกิดความคิดว่าสินค้านี้เป็นสินค้าท่ีมีคุณภาพ
อย่างแน่นอน และส่งผลให้ยอดขายเพิ่มขึ้นธุรกิจด้านการออกแบบบรรจุภัณฑ์ของญี่ปุ่นนั้นสามารถท าก าไร
ได้อย่างมหาศาลในแต่ละปีเทียบเท่ากับรายได้ในการส่งออกของญี่ปุ่นเอง ซึ่งหากเทียบกับประเทศไทยแล้ว
ยังคงล้าหลังญี่ปุ่นอยู่หลายสิบปี ดังนั้นเราจึงควรหันมาใส่ใจกับการพัฒนาบรรจุภัณฑ์ให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น 
เพราะไม่เพียงแต่จะเป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้าเท่านั้น ยังเป็นการเพิ่มรายได้      และยอดขายให้กับ
สินค้าชนิดนั้น ๆ อีกด้วย (สืบค้นออนไลน์ http://valavadee.com ออกแบบบรรจุภัณฑ์/แนวคิดในการ
ออกแบบ 1 ตุลาคม 2561) 

 

                         

 
             ภาพที่ 2 แสดงรูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีดี 

 
 

 
2 การพัฒนาผลงานการออกแบบจากผลการวิเคราะห์ 

2.1 การออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ 

การออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ในครั้งนี้ เกิดจากการน าผลการสังเคราะห์ข้อมูลมาใช้เป็น
แนวทางโดยมีรายละเอียดขั้นตอนในการออกแบบและร่างแบบดังนี้ 

2.1.1 สร้างจินตนาการและผลการประมวลความคิดจากการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีรวบรวมมา 

2.1.2 ผู้วิจัยเริ่มต้นกระบวนการออกแบบโดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 
ประกอบกับการออกแบบและร่างแบบความคู่ไปกับการขึ้นแบบร่างในคอมพิวเตอร์ 

2.2 ปรับปรุงและพัฒนารูปแบบตราสัญลักษณ์จากผลประเมินความพึงพอใจจากผู้เช่ียวชาญด้าน
การออกแบบ ผู้ประกอบการและสมาชิกผู้ครอบครัวผู้ประกอบการ นักท่องเท่ียว 

http://valavadee.com/
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2.3 สร้างตราสัญลักษณ์ด้วยคอมพิวเตอร์เพื่อให้เห็นรายละเอียดท่ีสมบูรณ์และเหมือนจริงมาก
ท่ีสุด และพร้อมส าหรับการตราสัญลักษณ์ไปใช้งานจริงบนบรรจุภัณฑ์ รวมไปถึงส่ือประเภทอื่นด้วย 

2.4 ข้ันตอนการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ 

ผู้ออกแบบได้วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการพัฒนาตราสัญลักษณ์และการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ เริ่มจากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายเดิม คือ นักท่องเท่ียวที่มารับประทานอาหาร 

 

ภาพที่ 3 แสดงการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
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ภาพที่ 4 แสดงการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ และแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

2.5 ข้ันตอนการพัฒนาการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

        จากผลประเมินความพึงพอใจด้านการออกแบบตราสัญลักษณ์ Design T.seafood มี    ความ
เหมาะสมด้านองค์ประกอบศิลป์และความสวยงาม มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ    4.80 จึงได้น าตรา
สัญลักษณ์ Design T.seafood มาพัฒนาเพื่อให้เห็นรายละเอียดท่ีสมบูรณ์และเหมือนจริงมากท่ีสุด และ
พร้อมส าหรับการน าตราสัญลักษณ์ไปใช้งานจริงบนบรรจุภัณฑ์ 

 

ภาพที่ 5 แสดงแบบการออกแบบตราสัญลักษณ์ฉบับสมบูรณ์ 

3. การออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับน้ าด่ืม 
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 3.1 การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
  ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์จุดเด่น ปัญหาและอุปสรรคของตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง จังหวัด
นครศรีธรรมราช โดยจุดเด่นของทางร้านตัวทีซีฟู้ดคือ ความได้เปรียบในเรื่องท่ีทางร้านตัวทีซีฟู้ดมี
ร้านอาหารท่ีขนาดใหญ่และมีนักท่องเท่ียวเข้ามารับประทานอยู่เรื่อย ๆ ด้านปัญหาและอุปสรรคคือ ทาง
ร้านตัวทีซีฟู้ดไม่มีตราสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงอัตลักษณ์ท่ีชัดเจนของร้านตัวทีซีฟู้ด และยังขาดบรรจุภัณฑ์ 
 3.2 ข้ันตอนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
  ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์รูปแบบบรรจุภัณฑ์เดิมท่ีทางร้านน ามาขายอยู่ โดยควบคู่ไปกับการ
วิเคราะห์รูปแบบผลิตภัณฑ์ในหมวดสินค้าประเภทเครื่องด่ืม โดยใช่วิธีการดูรูปทรงของบรรจุภัณฑ์เพื่อให้
มันสอดคล้องกับตราสัญลักษณ์ เป็นต้น 

 
ภาพที่  6 แสดงรูปแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีทางร้านน ามาขาย 

  ผู้ออกแบบได้ก าหนดแนวความคิดในการออกแบบบรรจุภัณฑ์เป็น 2 แนวทาง แนวทาง
แรกส าหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ์จะเป็นหน้าท่ีของร้านตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
แนวทางท่ีสองส าหรับหารออกแบบตราสัญลักษณ์จะเป็นหน้าท่ีของผู้วิจัย คือ สวย ทันสมัย เป็นเอกลักษณ์ 
  จากการออกแบบบรรจุภัณฑ์และตราสัญลักษณ์ ผู้วิจัยได้ให้ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ
และผู้เช่ียวชาญด้านการตลาดได้พิจารณา โดยผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนา
รูปแบบบรรจุภัณฑ์และตราสัญลักษณ์ ดังนี้ 

3.3.2.1 การปรับเปล่ียนตัวอักษรและการจดัวางใหเ้หมาะสมกับบรรจุภัณฑ์ 
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3.3.2.2 การใช้รูปทรงบรรจุภัณฑ์ให้เข้ากับตราสัญลักษณ์และดูทันสมัยเป็นท่ีน่าสนใจของ
กลุ่มเป้าหมาย 

  
ภาพที่ 7 แสดงการประเมินผลการออกแบบจากบรรจุภัณฑ์จากผู้เช่ียวชาญ 

 

ภาพที่ 8 แสดงการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
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ภาพที่ 9 แสดงการเมินผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์จากผู้ประกอบการตัวทีซีฟู้ด 

 ผู้วิจัยได้ท าการส่งประเมินผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยจากการประเมินผลการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์จากผู้ประกอบการตัวทีซีฟู้ด ใด้มีข้อเสนอแนะในการพัฒนารูปแบบขึ้นมาใหม่ จากบรรจุภัณฑ์ขวดน้ า
ขนาด 480 มล. เปล่ียนเป็น ขนาด 800 มล. เป็นต้น 

 

ภาพที่ 10 แสดงต้นแบบบรรจุภัณฑ์ตัวทีซีฟู้ด ขนาด 800 มล. 

 

ภาพที่ 11 แสดงต้นแบบบรรจุภัณฑ์ตัวทีซีฟู้ด ขนาด 1500 มล 

3.4 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
หลังจากท าออกแบบตราสัญลักษณ์เสร็จแล้วนั้น ได้น าตราสัญลักษณ์ไปประเมินคุณภาพโดยมีผู้

ประเมินจ านวน 4 กลุ่ม ท้ังหมด 10 คน ดังนี้ 
3.4.1 อาจารย์ผู้สอนและผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ จ านวน 1 คน 
3.4.2 ผู้ประกอบการจ านวน 1 คน 
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3.4.3 สมาชิกในครอบครัวผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน 
3.4.4 นักท่องเท่ียว / กลุ่มลูกค้า จ านวน 7 คน 

3.5 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดผลงานการออกแบบ 
เครื่องมือท่ีใช้ในการประเมินผลงานการออกแบบตราสัญลักษณ์ โดยผู้วิจัยใช้เครื่องมือท่ีเป็น

แบบสอบถามเพื่อให้ประชากรแสดงความคิดเห็นต่อตราสัญลักษณ์ เพื่อพัฒนาต่อให้เสร็จสมบูรณ์ แบ่ง
ออกเป็น 2 ตอนดังนี้ 

ตอนท่ี 1 เป็นแบบสอบถามท่ีเกี่ยวข้องกับข้อมูลส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี 2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับรูปแบบตราสัญลักษณ์ในตอนท้ายเป็นค าถาม

ปลายเปิดเพื่อให้ผู้ตอบแบบสอบถามได้แสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะรวมทั้งหมด 3 ข้อ โดย 
แบ่งระดับความคิดเห็นเป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) ก าหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ  

5 หมายถึง มีลักษณะการใช้งานท่ีอยู่ในระดับท่ีดีท่ีสุด 
4 หมายถึง มีลักษณะการใช้งานท่ีอยู่ในระดับดี 
3 หมายถึง มีลักษณะการใช้งานท่ีอยู่ในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง มีลักษณะการใช้งานท่ีอยู่ในระดับน้อย 
1 หมายถึง มีลักษณะการใช้งานท่ีอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 
3.5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติดังต่อไปนี้ 1) ค่าความพึงพอใจร้อยละ 2) ค่าเฉล่ีย (Mean) 

3) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) เพื่ออธิบายข้อมูลต่าง ๆ ดังนี้ 
  3.5.1.1 ข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  3.5.1.2 ข้อมูลความคิดเหน็ท่ีมีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) 

3.6.1ข้อมูลทั่วไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ลักษณะข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย เพศ อายุ อาชีพ และรายได้ต่อ
เดือน ดังมีผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
ตารางที่ 1 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม เพศ 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 6 60.0 
หญิง 4 40.0 
รวม 10 100 

 
จากตาราง 1 พบว่า ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชายจ านวน 6 คน คิดร้อยละ 60.0 เพศ

หญิงมีจ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 40.0  
ตารางที่ 2 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชาชนและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม อายุ 
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อาย ุ จ านวน ร้อยละ 
18-25 ปี 1 10.0 
26-35 ปี 6 60.0 
36-45 ปี 2 20.0 

46 ปีขึ้นไป 1 10.0 
รวม 10 100 

 
จากตารางท่ี 2 พบว่า ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง อายุระหว่าง 26-35 ปี มีจ านวนมมากว่า ช่วง

อายุอายุอื่น ๆ คือ 6 คน คิดเป็นร้อยละ 60.0 อายุระหว่าง 36-45 ปี จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 20.0 
อายุระหว่าง 18-25 ปี และอายุระหว่าง 46 ปีขึ้นไป มีจ านวนเท่ากัน คือ 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 
ตารางที่ 3 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม อาชีพ 

อาชีพ จ านวน ร้อยละ 
อาจารย์ ผู้ สอน / ผู้ เ ช่ี ย วชาญ ด้ านการ
ออกแบบ 

1 10.0 

ผู้ประกอบการ 1 10.0 
สมาชิกในครอบครัวผู้ประกอบการ 1 10.0 
นักท่องเท่ียว 7 70.0 

รวม 10 100 
   

  
จากตารางท่ี 3 พบว่า ประชากรและกลุ่มตัวอย่างมีอาชีพอาจารย์ผู้สอน/ผู้เช่ียวชาญด้านการ

ออกแบบ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 อาชีพผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 
อาชีพสมาชิกในครอบครัวผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 อาชีพนักท่องเท่ียว จ านวน 7 
คน คิดเป็นร้อยละ 70.0  

 
ตารางที่ 4 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม รายได้ต่อเดือน 

รายได้ต่อเดือน จ านวน ร้อยละ 
น้อยกว่า 10,000 บาท 1 10.0 
10,001 – 25,000 บาท 7 70.0 
มากกว่า 36,000 บาท 2 20.0 

รวม 10 100 
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ตารางที่ 4 พบว่า ประชากรละกลุ่มตัวอย่างมีรายได้ระหว่าง 10 ,001 – 25,000 บาท จ านวน 7 คน คิด
เป็นร้อยละ 70.0 มีรายได้มากกว่า 36 ,000 บาท จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 20.0 มีรายได้น้อยกว่า 
10,000 บาท คิดเป็นร้อยละ 10.0 
3.7 ข้อมูลความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 
ตารางที่ 5 แสดงจ านวนและร้อยละความคิดเห็นท่ีมีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
ภาพรวมความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบสัญลักษณ์               4.50          .476        มากที่สุด 
 จากตารางที่ 5 พบว่า โครงการวิจัยเรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์น้ าด่ืมตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง 
จังหวัดนครศรีธรรมราชเพื่อให้เกิดประโยชน์เชิงสร้างสรรค์ของร้านตัวทีซีฟู้ด มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.50 จัด
ว่ามคีวามคิดเห็นท่ีมีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ในระดับมากท่ีสุด  

1.ความเหมาะสมด้านตราสัญลักษณ์มากท่ีสุดคือ ใช้ช่ือร้านอาหารในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
และการจัดวางตัวอักษรและรูปกราฟิก มีค่าเฉล่ียคือ 4.90 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .316 
รองลงมาคือ  การเลือกใช้ฟอนต์ในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.80 คะแนน ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน อยู่ท่ี .422 รองลงมาคือ ใช้ฟอนต์ภาษาอังกฤษในการออกแบบตราสัญลักษณ์ และใช้รูปกราฟิก
ท่ีส่ือถึงสะพานตัวทีในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.60 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี 
.516  

2.ความเหมาะสมด้านความสวยงาม พบว่าประชากรและกลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นด้านความ
เหมาะสมด้านความสวยงาม โดยเรียงตามความคิดเห็นจากมากไปน้อย ดังนี้ ความเหมาะสมด้านความ
สวยงามรูปแบบท่ี 2.1 มีความเหมาะสมด้านความสวยงามมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียคือ 4.80 รองลงมาคือ 
รูปแบบท่ี 2.2 มีความเหมาะสมด้านความสวยงามมาก มีค่าเฉล่ียคือ 3.90 รองลงมาคือ รูปแบบท่ี 2.3 มี
ความเหมาะสมด้านความสวยงามมาก มีค่าเฉล่ียคือ 3.50 จัดว่าความคิดท่ีมีความเหมาะสมด้านความ
สวยงาม ในระดับน้อยที่สุด 

 
 5.โครงการวิจัยโครงการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์เพื่อเสริมสร้างภาพลักษณ์ร้านขนมจีน

หวอดะบังกะเซ็ม ม.ราชภัฎ เริ่มต้นด้วยระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพกล่าวคือเป็นการศึกษาบริบทชุมชนร้าน
ขนมจีนหวอดะบังกะเซ็ม ม.ราชภัฎ เพื่อเป็นแนวทางในการออกกแบบส่ือประชาสัมพันธ์ร้านขนมจีนหวอ
ดะบังกะเซ็ม ม.ราชภัฎ จากนั้นสรุปเป็นข้อมูลภาคเอกสาร เพื่อท าการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์เพื่อให้
เกิดประโยชน์และท าการประเมินผลงานการออกแบบโดยผู้เช่ียวชาญ โดยล าดับหัวข้อดังต่อไปนี้ 

 
1.ขั้นตอนการออกแบบภาพร่างสื่อประชาสัมพันธ์ 

    ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการสร้างส่ือประชาสัมพันธ์และการ
พัฒนา เริ่มจากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย 
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ภาพที่ 1 แสดงการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการออกแบส่ือประชาสัมพันธ์ 

และการพัฒนา 

            
 

ภาพที่ 2 แสดงรูปแบบภาพร่างของส่ือประชาสัมพันธ์ 

 
 

ภาพที่ 3 แสดงรูปแบบภาพร่างส่ือประชาสัมพันธ์ผ่านโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ 
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ภาพที่ 4 แสดงการออกแบบภาพร่างส่ือประชาสัมพันธ์ 
 

 
 

ภาพที่ 5 แสดงการภาพจ าลองส่ือประชาสัมสัมพันธ ์
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2. กระบวนการประเมินผลงานการออกแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 6 แสดงการประเมินต้นแบบผลงานโดยผู้ประกอบการ 
 
3. การส่งมอบผลงานต้นแบบ 
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   ภาพที่ 7 แสดงการการส่งมอบผลงานต้นแบบ 
 

 

ตัวชี้วัด 
(Indicators) 

เป้าหมาย 
(Target) 

ผลที่ได้รับ 
(Actual) 

ผลเป้าหมาย 
สูง ต่ า 

ตัวชี้วัด : นักศึกษา คณาจารย์และผู้เข้าร่วม
โครงการ 

ไม่ต่ ากว่า5 ช้ินงาน 5 ช้ินงาน /  

ตัวชี้วัด : จ านวนชุมชนหรือองค์กรด าเนินการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่องและพึ่งพาตนเอง 

5 ชุมชน 5 ชุมชน /  

ตัวชี้วัด : จ านวนเครือข่ายความร่วมมือด้านบริการ
วิชาการ 

3 ขึ้นไป 3 ขึ้นไป /  

ตัวชี้วัด : ระดับความพึงพอใจ 3 ขึ้นไป 3 ขึ้นไป /  
 

14.   ผลลัพธ์ที่ได้รับจากโครงการ (Outcomes) 
1. เพื่อสร้างเยาวชนเครือข่ายทางด้านการออกแบบกระจายสู่ชุมชนท้องถิ่น 

           2. เพื่อบริการวิชาการทางด้านการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ท่ีเป็นประโยชน์แก่สังคม เสริมสร้าง
ความเข้มแข็งให้กับชุมชนท้องถิ่น 

3. เพื่อสร้างทัศนคติเชิงบวกให้กับสาขาวิชาฯ เป็นการประชาสัมพันธ์ท าให้สาขาวิชาออกแบบ
นิเทศศิลป์เป็นทีรู่้แพร่หลายมากขึ้น 

15.   ผลกระทบ (Impacts) 

• ผลกระทบเชิงบวก 

• ชุมชนหรือองค์กรสามารถประยุกต์น าแนวคิดไปใช้ผลิตส่ือประชาสัมพันธ์หรือส่ือส่งเสริมการขาย
ได้ด้วยตนเอง เป็นการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องและพึ่งพาตนเอง 

• ผลกระทบเชิงลบ 
การท างานร่วมกับชุมชมหากขาดการประสานงานท่ีดี ขั้นตอนการด าเนินงานท่ีไม่พร้อม อาจส่งต่อ
ความเช่ือมั่นของผู้ด าเนินงานโครงการหรือกิจกรรมนั้นๆ หรืออาจเกิดข้อขัดแย้งท าให้การ
ด าเนินงานล้มเหลว 

16.  ปัญหา/อุปสรรค/แนวทางแก้ไข 

• ปัญหา 
....สภาพอากาสไม่เอื้ออ านวย เนื่องจากฝนตกตลอดเวลา................................................................ 
......................................................................................................................................................... 

• อุปสรรค 
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....ส่งผลให้การส่งมอบงานล่าช้าออกไป............................................................................................. 

.................................................................................................................................................... 

• แนวทางแก้ไข 
....ก าหนดปฏิทินการด าเนินงานโครงการใหม่ หรือถ้าหลีกเล่ียงไม่ได้ก็จะเร่งขั้นตอนการด าเนินงาน
ต่างๆ ให้เร็วขึ้น.................................................................................................................................. 

17.  งานที่จะด าเนินต่อหลังจากการด าเนินโครงการ 
ติดตามผลการตอบรับหลังจากการติดต้ังส่ือประชาสัมพันธ์และส่ือส่งเสริมการขายต่างๆ 

18. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ผลความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบสื่อรณรงค์ เรียนรู้โรคความดันโลหิตสูง

กรณีศึกษาโรงพยาบาลเสริมสุขภาพต าบล บ้านป่าหวาย ต าบลเชียรเขา อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
จังหวัดนครศรีธรรมราช 

การจัดองค์ประกอบ การใช้กราฟิกที่สื่อถึงโรคความดันโลหิตสูง การใช้สีในการออกแบบ การ
ใช้รูปภาพ การเลือกใช้ ฟอนต์ (Font) / รูปแปบตัวอักษร การใช้ขนาดตัวอักษรการจัดวางตัวอักษร 
ข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และชัดเจน พบว่าในภาพรวมของกลุ่มประชากรตัวอย่างท่ีตอบแบบสอบถาม
ความคิดเห็นจากภาพโปสเตอร์ตามตัวอย่างมีความสวยงาม และความเหมาะสมกับส่ือรณรงค์อยู่ในระดับ
มาก มีค่าเฉล่ีย 39 (S.D.26.76) 1. ประเด็นการจัดองค์ประกอบ มี ค่าเฉล่ีย 4.5 (S.D.2.74) จัดได้ว่าความ
คิดเห็นท่ีมีต่อการจัดองค์ประกอบอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

2. ประเด็นการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง มีค่าเฉล่ีย 4.5 (S.D.2.74) จัดได้ว่าความ
คิดเห็นท่ีมีต่อการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

3. ประเด็นการใช้สีในการออกแบบ มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.2.92) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการการ
ใช้สีในการออกแบบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

4. ประเด็นการใช้รูปภาพ มีค่าเฉล่ีย 4.4 (S.D.3.08) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้รูปภาพ อยู่
ในระดับมากท่ีสุด 

5. ประเด็นการเลือกใช้ ฟอนต์ (Font) / รูปแปบตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.8 (S.D.3.46) จัดได้ว่า
ความคิดเห็นท่ีมีต่อการเลือกใช้ ฟอนต์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

6. ประเด็นการใช้ขนาดตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.9 (S.D.3.94) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้
ขนาดตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

7. ประเด็นการจัดวางตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.9 (S.D.3.94) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดวาง 
ตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

8. ประเด็นการใช้ข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน มีค่าเฉล่ีย 4.1 (S.D.3.94) จัดได้ว่า
ความคิดเห็นท่ีมีต่อการข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน อยู่ในระดับมากและ พบว่าในภาพรวมของ
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กลุ่มประชากรตัวอย่างท่ีตอบแบบสอบถามความคิดเห็นจากภาพแผ่นพับตามตัวอย่างมีความสวยงาม และ
ความเหมาะสมกับส่ือรณรงค์อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย36.6 (S.D.25.7) 

ประเด็นการจัดองค์ประกอบ มีค่าเฉลี่ย 4.5 (S.D.2.74) จัดได้ว่าความคิดเห็นที่มีต่อการจัด 
องค์ประกอบอยู่ในระดับมากที่สุด 

2. ประเด็นการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.2.83) จัดได้ว่าความ
คิดเห็นท่ีมีต่อการใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงโรคความดันโลหิตสูง อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

3. ประเด็นการใช้สีในการออกแบบ มีค่าเฉล่ีย 4.7 (S.D.3.08) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการการ
ใช้สีในการออกแบบ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

4. ประเด็นการใช้รูปภาพ มีค่าเฉล่ีย 4.8 (S.D.3.46) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้รูปภาพ อยู่
ในระดับมากท่ีสุด 

5. ประเด็นการเลือกใช้ ฟอนต์ (Font) รูปแปบตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.8 (S.D.3.46) จัดได้ว่าความ 
คิดเห็นท่ีมีต่อการเลือกใช้ ฟอนต์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

6. ประเด็นการใช้ขนาดตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.3.83) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการใช้
ขนาดตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

7. ประเด็นการจัดวางตัวอักษร มีค่าเฉล่ีย 4.6 (S.D.2.83) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อการจัดวาง 
ตัวอักษร อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

8. ข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน มีค่าเฉล่ีย 4 (S.D.4.47) จัดได้ว่าความคิดเห็นท่ีมีต่อ
การข้อมูลในส่ือรณรงค์ ถูกต้อง และ ชัดเจน อยู่ในระดับมาก 

 
ข้อเสนอแนะ 
ผลจากการออกแบบในครั้งนี้ได้เรียนรู้และมีข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลการออกแบบไปใช้และเพื่อการใน
ครั้งต่อไป เพื่อให้การน าผลการออกแบบไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ  จึงได้เสนอแนะว่าควรพิจารณา คือ 

1 ประเภทของส่ือท่ีใช้ในการรณรงค์ ควรมีหลากหลายยิ่งขึ้นเช่นอินโฟกราฟฟิก 
2 ประเภทของเนื้อหา ควรมีเนื้อหาท่ีครอบคลุมเรื่องโรคความดันโลหิตสูงท่ังเด็ก และ 

ผู้ใหญ่ 
 

2. ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบส่งเสริมภาพลักษณ์ กล้วยฉาบสายสุนีย์ 
ต าบลท่าไร่ อ าเภอเมือง  จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือ
เก็บรวบรวมข้อมูลและท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้
ทราบผลการวิเคราะห์ ดังต่อไปนี้ 
ดัชนีชี้วัดความส าเร็จของโครงการ/ผลผลิตที่ได้รับจากโครงการ 
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รายการประเมิน x S.D การแปล
ความ 

1. จากรูปภาพด้นบนแสดงถึงความเหมาะสมด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมาย 
    1.1 ใช้ช่ือประธานกลุ่มในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 4.20 .422 มาก 
    1.2 ใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงกล้วยฉาบในการออกแบบตรา
สัญลักษณ์ 

4.40 .516 มาก 

    1.3 ใช้สีธรรมชาติของกล้วยในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 4.50 .707 มากที่สุด 
    1.4 ตราสัญลักษณ์ส่ือความหมายถึงตัวสินค้า 4.10 .316 มาก 

รวม 4.30 .548 มาก 
 

จากตาราง พบว่า ด้านความเหมาะสมด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมายที่มากที่สุด คือ 

ใช้สีธรรมชาติของกล้วยในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.50 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่

ท่ี .707 รองลงมาคือ ใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงกล้วยฉาบในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.40 คะแนน 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .516 รองลงมาคือ ใช้ช่ือประธานกลุ่มในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ีย

ท่ี 4.20 คะแนน  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .422 และรองลงมาคือ ตราสัญลักษณ์ส่ือความหมายถึงตัว

สินค้า มีค่าเฉล่ียท่ี 4.10 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .316 รวมค่าเฉล่ียความเหมาะสมด้านอัต

ลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมาย อยู่ท่ี 4.30 คะแนน อยู่ในระดับ มาก ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .548 

ตาราง แสดงค่าเฉล่ียข้อมูลระดับความคิดเห็นและความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ 

รายการประเมิน x S.D การแปล
ความ 

2. จากรูปภาพด้านบนแสดงถึงความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ 
    2.1 ง่ายต่อการพกพา 4.50 .527 มากท่ีสุด 
    2.2 ห่อหุ้มสินค้าได้มิดชิดและปลอดภัย 4.70 .483 มากท่ีสุด 
    2.3 ส่งเสริมตัวสินค้าให้มีภาพลักษณ์ท่ีดี 4.50 .527 มากท่ีสุด 

รวม 4.56 .512 มากท่ีสุด 

 

จากตารางพบว่า ด้านความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ที่มากที่สุดคือ ห่อหุ้มสินค้าได้มิดชิดและ

ปลอดภัย มีค่าเฉล่ียท่ี 4.70 คะแนน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .483 รองลงมาคือ ง่ายต่อการพกพา และ 

ส่งเสริมตัวสินค้าให้มีภาพลักษณ์ท่ีดี มีค่าเฉล่ียท่ี 4.50 คะแนน  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .527 รวม
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ค่าเฉล่ียความเหมาะสมของบรรจุภัณฑ์ อยู่ท่ี 4.56 คะแนน อยู่ในระดับ มากท่ีสุด ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

อยู่ท่ี .512 

 

 

3. ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบสื่อส่งเสริมภาพลักษณ์ กรือโป๊ร้านกะยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช มีผลด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือเก็บรวบรวม
ข้อมูลและท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้ทราบผลการ
วิเคราะห์ ดังต่อไปนี้ 
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จากตารางท่ี4 พบว่า ด้านตวามเหมาะสมด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมายท่ีมากท่ีสุดคือ 

ใช้ช่ือประธาน กลุ่มในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.30 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี 

.675 รองลงมาคือ ใช้ฟอนต์ภาษาอังกฤษและฟอนต์ไทยในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.30 

คะแนน ค่าเบี่ยงเบน มาตรฐาน อยู่ท่ี .675 รองลงมาคือ ใช้สีจากกรือโป๊ะ มีค่าเฉล่ีย 4.30 คะแนน ค่า

เบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .675 รองลงมาคือ ใช้องค์ประกอบศิลป์เรื่องเส้น มีค่าเฉล่ีย 4.00 ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน อยู่ท่ี .667 และรองลงมาคือ ใช้กราฟิกท่ีส่ือถึงกรือโป๊ะ มีค่าเฉล่ีย 4.70 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

อยู่ท่ี .483 รวมค่าเฉล่ียความเหมาะสม ด้านอัตลักษณ์และตรงกับกลุ่มเป้าหมาย อยู่ท่ี 4.32 คะแนน อยู่ใน

ระดับมาก ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .635 
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4. ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบบรรจุภัณฑ์น้ าด่ืมตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง 
จังหวัดนครศรีธรรมราช  

มีผลด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลและท าการวิเคราะห์ข้อมู ล
ด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้ทราบผลการวิเคราะห์ ดังต่อไปนี้การวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติดังต่อไปนี้ 1) ค่าความพึงพอใจร้อยละ 2) ค่าเฉล่ีย (Mean) 3) ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) เพื่ออธิบายข้อมูลต่าง ๆ ดังนี้ 
  3.5.1.1 ข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  3.5.1.2 ข้อมูลความคิดเหน็ท่ีมีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) 

3.6.1ข้อมูลทั่วไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ลักษณะข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย เพศ อายุ อาชีพ และรายได้ต่อ
เดือน ดังมีผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 
  
ตารางที่ 1 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม เพศ 
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เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 6 60.0 
หญิง 4 40.0 
รวม 10 100 

 
จากตาราง 1 พบว่า ประชากรและกลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชายจ านวน 6 คน คิดร้อยละ 60.0 เพศ

หญิงมีจ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 40.0  
ตารางที่ 2 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชาชนและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม อายุ 

อาย ุ จ านวน ร้อยละ 
18-25 ปี 1 10.0 
26-35 ปี 6 60.0 
36-45 ปี 2 20.0 

46 ปีขึ้นไป 1 10.0 
รวม 10 100 

 
จากตารางท่ี 2 พบว่า ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง อายุระหว่าง 26-35 ปี มีจ านวนมมากว่า ช่วง

อายุอายุอื่น ๆ คือ 6 คน คิดเป็นร้อยละ 60.0 อายุระหว่าง 36-45 ปี จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 20.0 
อายุระหว่าง 18-25 ปี และอายุระหว่าง 46 ปีขึ้นไป มีจ านวนเท่ากัน คือ 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 
ตารางที่ 3 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม อาชีพ 

อาชีพ จ านวน ร้อยละ 
อาจารย์ ผู้ สอน / ผู้ เ ช่ี ย วชาญ ด้ านการ
ออกแบบ 

1 10.0 

ผู้ประกอบการ 1 10.0 
สมาชิกในครอบครัวผู้ประกอบการ 1 10.0 
นักท่องเท่ียว 7 70.0 

รวม 10 100 
 จากตารางท่ี 3 พบว่า ประชากรและกลุ่มตัวอย่างมีอาชีพอาจารย์ผู้สอน/ผู้เช่ียวชาญด้านการ
ออกแบบ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 อาชีพผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 
อาชีพสมาชิกในครอบครัวผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 10.0 อาชีพนักท่องเท่ียว จ านวน 7 
คน คิดเป็นร้อยละ 70.0  
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ตารางที่ 4 จ านวน และร้อยละ ของข้อมูลท่ัวไปของประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตาม รายได้ต่อเดือน 
 

รายได้ต่อเดือน จ านวน ร้อยละ 
น้อยกว่า 10,000 บาท 1 10.0 
10,001 – 25,000 บาท 7 70.0 
มากกว่า 36,000 บาท 2 20.0 

รวม 10 100 
 
ตารางที่ 4 พบว่า ประชากรละกลุ่มตัวอย่างมีรายได้ระหว่าง 10 ,001 – 25,000 บาท จ านวน 7 คน คิด
เป็นร้อยละ 70.0 มีรายได้มากกว่า 36 ,000 บาท จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 20.0 มีรายได้น้อยกว่า 
10,000 บาท คิดเป็นร้อยละ 10.0 
 
3.7 ข้อมูลความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
ตารางที่ 5 แสดงจ านวนและร้อยละความคิดเห็นท่ีมีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
ภาพรวมความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบสัญลักษณ์               4.50          .476        มากที่สุด 
 จากตารางที่ 5 พบว่า โครงการวิจัยเรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์น้ า ด่ืมตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง 
จังหวัดนครศรีธรรมราชเพื่อให้เกิดประโยชน์เชิงสร้างสรรค์ของร้านตัวทีซีฟู้ด มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.50 จัด
ว่ามีความคิดเห็นท่ีมีต่อการออกแบบตราสัญลักษณ์ในระดับมากท่ีสุด  

1.ความเหมาะสมด้านตราสัญลักษณ์มากท่ีสุดคือ ใช้ช่ือร้านอาหารในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 
และการจัดวางตัวอักษรและรูปกราฟิก มีค่าเฉล่ียคือ 4.90 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี .316 
รองลงมาคือ  การเลือกใช้ฟอนต์ในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.80 คะแนน ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน อยู่ท่ี .422 รองลงมาคือ ใช้ฟอนต์ภาษาอังกฤษในการออกแบบตราสัญลักษณ์ และใช้รูปกราฟิก
ท่ีส่ือถึงสะพานตัวทีในการออกแบบตราสัญลักษณ์ มีค่าเฉล่ียท่ี 4.60 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยู่ท่ี 
.516  

2.ความเหมาะสมด้านความสวยงาม พบว่าประชากรและกลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นด้านความ
เหมาะสมด้านความสวยงาม โดยเรียงตามความคิดเห็นจากมากไปน้อย ดังนี้ ความเหมาะสมด้านความ
สวยงามรูปแบบท่ี 2.1 มีความเหมาะสมด้านความสวยงามมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียคือ 4.80 รองลงมาคือ 
รูปแบบท่ี 2.2 มีความเหมาะสมด้านความสวยงามมาก มีค่าเฉล่ียคือ 3.90 รองลงมาคือ รูปแบบท่ี 2.3 มี
ความเหมาะสมด้านความสวยงามมาก มีค่าเฉล่ียคือ 3.50 จัดว่าความคิดท่ีมีความเหมาะสมด้านความ
สวยงาม ในระดับน้อยที่สุด 
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5.ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์โฆษณาให้กับร้านขนมจีน
หวอด๊ะบังกะเซ็ม ม.ราชภัฎ (Ran khnmcin hwx da bang ka sam m.Rachphad) เพื่อสร้าง
ภาพลักษณ์ให้กับทางร้านมีความโดดเด่นทันสมัยเพื่อให้สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย     
แสดงค่าเฉล่ียและข้อมูลระดับความคิดเห็นแบบสอบถามความเหมาะสมต่อการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์  

รายการประเมิน x S.D การแปล
ความ 

1. การออกแบบป้ายและเมนูอาหารออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ร้านวอด๊ะบังกะเช็ม 
    1.1 การจัดองค์ประกอบ 4.43 0.52 มาก 
    1.2 การใช้สีในการออกแบบ 4.77 0.44 มาก 
    1.3 การใช้สีในการออกแบบ       4.73 0.44 มาก 
    1.4 การใช้ขนาดตัวอักษรและการจัดวาง 4.67 0.49 มาก 
    1.5 การเลือกใช้ฟร้อน 4.80 0.42 มากที่สุด 

รวม 4.68 0.46 มาก 
 
  

                จากตาราง  โครงการออกแบบส่ือประชาสมัพนัธโ์ฆษณาใหก้บัร้านขนมจีนหวอด๊ะบงักะเซ็ม 
ม.ราชภฎั การจดัองคป์ระกอบภาพ มีความสวยงามเหมาะสมในระดบัมาก (4.43) และมีการใชสี้ที่สดใส 
ท าใหภ้าพอาหารดูน่ารับประทานอยูใ่นระดบัมาก(4.77, 4.73)  ขนาดตวัอกัษรพอเหมาะอ่านง่าย รัดบั
ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากถึงมากที่สุด (4.67, 4.80)  
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หลักฐานประกอบการรายงานผลการจัดโครงการ 
 หนังสือขออนุมัติโครงการ 
 รายละเอียดโครงการ/กิจกรรม 
 ก าหนดการ 
 แบบฟอร์มแบบสอบถาม  
 รายช่ือ/ลายเซ็นผู้เข้าร่วมโครงการ 
 ภาพประกอบการด าเนินโครงการ/กิจกรรม 

 
หมายเหตุ : หลักฐานในข้อท่ีมีเครื่องหมาย  จะต้องแนบมาพร้อมกับการรายงานโครงการด้วย 
 
 

ภาคผนวก 
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1. โครงการออกแบบสื่อรณรงค์ เรียนรู้โรคความดันโลหิตสูงกรณีศึกษาโรงพยาบาลเสริมสุขภาพ
ต าบล     บ้านป่าหวาย ต าบลเชียรเขา อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผล
ด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือเก็บรวบรวมข้อมูลและท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้ทราบผลการวิเคราะห์ ดังต่อไปนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบการด าเนินกจิกรรม 
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2. โครงการออกแบบส่งเสริมภาพลักษณ์ กล้วยฉาบสายสุนีย์ ต าบลท่าไร่ อ าเภอเมือง  จังหวัด
นครศรีธรรมราช มีผลด าเนินการโดยใช้แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือเก็บรวบรวมข้อมูลและท าการ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เพื่อให้ทราบผลการวิเคราะห์ 
ดังต่อไปนี้ 
 

 
 

3. โครงการออกแบบสือ่ส่งเสริมภาพลักษณ์กือโป๊ะร้านกะยี เพื่อประโยชน์ในการส่งเสริมภาพลักษณ์ 
ร้านกือโป๊ะกะยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
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ภาพที่1 แสดงการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ 

 
ขั้นตอนการพัฒนาการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

 
 

ภาพท่ี 2 แสดงการออกแบบและพัฒนาตราสัญลักษณ์ 
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ภาพท่ี 3 แสดงการออกแบบฉลากสินค้าและส่ือป้ายโฆษณาฉบับสมบูรณ์ 
 

  
 

ภาพท่ี 4 แสดงการส่งมอบผลงานต้นแบบ 
 

4. ภาพโครงการออกแบบบรรจุภัณฑ์น้ าด่ืมตัวทีซีฟู้ด อ าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ เริ่มจากการวิเคราะห์กลุ่มเป้าหมายเดิม คือ นักท่องเท่ียวที่มารับประทาน

อาหาร 
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ภาพที่ 3 แสดงการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

 

ภาพที่ 4 แสดงการออกแบบภาพร่างตราสัญลักษณ์ และแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

2.5 ข้ันตอนการพัฒนาการออกแบบตราสัญลักษณ์ 

        จากผลประเมินความพึงพอใจด้านการออกแบบตราสัญลักษณ์ Design T.seafood มี    ความเหมาะสม
ด้านองค์ประกอบศิลป์และความสวยงาม มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ    4.80 จึงได้น าตราสัญลักษณ์ Design 
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T.seafood มาพัฒนาเพื่อให้เห็นรายละเอียดท่ีสมบูรณ์และเหมือนจริงมากท่ีสุด และพร้อมส าหรับการน าตรา
สัญลักษณ์ไปใช้งานจริงบนบรรจุภัณฑ์ 

 

ภาพที่ 5 แสดงแบบการออกแบบตราสัญลักษณ์ฉบับสมบูรณ์ 

 

  

 

ภาพที่ 7 แสดงการประเมินผลการออกแบบจากบรรจุภัณฑ์จากผู้เช่ียวชาญ 
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ภาพที่ 8 แสดงการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

 

 

ภาพที่ 9 แสดงการเมินผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์จากผู้ประกอบการตัวทีซีฟู้ด 

 

 ผู้วิจัยได้ท าการส่งประเมินผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยจากการประเมินผลการออกแบบบรรจุภัณฑ์
จากผู้ประกอบการตัวทีซีฟู้ด ใด้มีข้อเสนอแนะในการพัฒนารูปแบบข้ึนมาใหม่ จากบรรจุภัณฑ์ขวดน้ าขนาด 480 
มล. เปล่ียนเป็น ขนาด 800 มล. เป็นต้น 
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ภาพที่ 10 แสดงต้นแบบบรรจุภัณฑ์ตัวทีซีฟู้ด ขนาด 800 มล. 

 

ภาพที่ 11 แสดงต้นแบบบรรจุภัณฑ์ตัวทีซีฟู้ด ขนาด 1500 มล 
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5.โครงการวิจัยโครงการออกแบบสือ่ประชาสัมพันธเ์พื่อเสริมสร้างภาพลักษณ์ร้านขนมจีนหวอดะบัง
กะเซ็ม ม.ราชภัฎ  

 

 
 

ภาพที่ 1 แสดงการวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการในการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์ 
และการพัฒนา 

 
 

 

      
 

ภาพที่ 2 แสดงรูปแบบภาพร่างของส่ือประชาสัมพันธ์ 
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ภาพที่ 3 แสดงรูปแบบภาพร่างส่ือประชาสัมพันธ์ผ่านโปรแกรมในคอมพิวเตอร์ 
 

 
 

ภาพที่ 4 แสดงการออกแบบภาพร่างส่ือประชาสัมพันธ์ 
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ภาพที่ 5 แสดงการภาพจ าลองส่ือประชาสัมสัมพันธ ์
 

 
2. กระบวนการประเมินผลงานการออกแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 6 แสดงการประเมินต้นแบบผลงานโดยผู้ประกอบการ 
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ภาพที่ 7. แสดงการประเมินต้นแบบผลงานโดยผู้ประกอบการ 
 

3. การส่งมอบผลงานต้นแบบ 
 

                     

    
 

ภาพที่ 8. แสดงการส่งมอบผลงานต้นแบบ 
 

 



 

  

 

 

 
 

 
 
 

 


