
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนปฏิบัติราชการ  ดานการพัฒนานักศึกษาดานดิจิตลั    

ประจำปงบประมาณ 2565 

ของคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

แผนปฏิบัติราชการ ดานการพัฒนานักศึกษาดานดิจิตัล 

 
นิยามศัพท 

 

สมรรถนะและทักษะดานดิจิตัล หมายถึง ทักษะในการนำเครื่องมือ อุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิตัลที่มีอยู

ในปจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร โทรศัพท แท็ปเล็ต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่ออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด

ในการสื่อสาร การปฏิบัติงาน และการทำงานรวมกัน หรือใชเพ่ือพัฒนากระบวนการทำงานใหมีความทันสมัย และ

มีประสิทธิภาพ ทักษะดังกลาวครอบคลุมความสามารถ การสงเสริมใหนักศึกษามีความสามารถสำหรับการเรียนรูดิ

จิตัล แบงออกเปน 4 สวน ไดแก  

- ใช (Use) หมายถึง ความคลองแคลวทางเทคนิคท่ีจำเปนในการใชคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต 

- เขาใจ (Understand) หมายถึง ความสามารถที่จะเขาใจบริบทที่เกี่ยวของกับการประเมินสื่อ

ดิจิทัล 

- สราง (Create) หมายถึง ความสามารถในการสรางเนื้อหาท่ีมีประสิทธิภาพ 

- การเขาถึง (Access) หมายถึง การเขาถึงเทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 IC3 (Digital Literacy Certificate) หมายถึง การประเมินทักษะดานการใช Digital Literacy โดยใช

มาตรฐานระดับสากลที่รับรองความรูความสามารถในการใชงานทักษะดานฮารดแวร ซอฟตแวร โปรแกรมสำเร็จ 

อินเทอรเน็ต และการจัดการระบบโครงขายระดับพ้ืนฐาน 
 

 



 
 

 

การประเมินสถานการณ ปญหา และความจำเปนของแผนปฏิบัติราชการ 

ดานการพัฒนานักศึกษาดานดิจิตัล   
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จุดแข็ง (Strength) จุดออน(Weakness) 

1.  มหาวิทยาลัยไดกำหนดนโยบายและกลไก            

ในการวัดความรูดานคอมพิวเตอรแกนักศึกษา

กอนจบการศึกษา 

2.  คณะมีทรัพยากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ี

เอ้ือตอการพัฒนาทักษะดานดิจิตัล 

 

1.  เครื่องคอมพิวเตอรไมเพียงพอตอนักศึกษา 

2. นักศึกษาไมเห็นความสำคัญของการเขารวม

กิจกรรมในการพัฒนาทักษะทางดานดิจิตัล 
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โอกาส (Opportinity) อุปสรรค (Threats) 

1.   นโยบายสภามหาว ิทยาล ัยส ง เสร ิมให

นักศึกษามีทักษะทางคอมพิวเตอร 

 

2 .   เ กณฑ  ม าต ร ฐ านกา รสอบว ั ด ค ว า ม รู

ความสามารถดานดิจิตัลมีความเขมงวดมาก 



 
 

 

สาระสำคัญของแผนปฏิบัติราชการ  ดานการพัฒนานักศึกษาดานดิจิตัล   

ประจำปงบประมาณ 2565 

 

1.  วัตถุประสงค 

1)  เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความสามารถดานดิจิตัล มีทักษะในการนำเครื่องมือ อุปกรณ และเทคโนโลยีในปจจุบันมาใชใหเกิดประโยชน   

2)  เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ  เพ่ือรูเทาทันการใชงานและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ 

3)  เพ่ือเพ่ิมโอกาสในการประกอบอาชีพ การสรางนวัตกรรม และการเรียนรูอยางตอเนื่องใหกับนักศึกษา 

2.  เปาหมายและตัวช้ีวัด (เพ่ือใหเปนไปตามวัตถุประสงค) 

เปาหมาย 

 
ตัวช้ีวัด คาเปาหมาย ผูรับผิดชอบ 

พัฒนานักศึกษาใหมีความสามารถดานดิจิตัล มีทักษะในการ

นำเครื่องมือ อุปกรณ และเทคโนโลยีในปจจุบันมาใชใหเกิด

ประโยชน รู เทาทันการใชงานและการเปลี ่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี รวมไปถึงการเพ่ิมโอกาสในการประกอบอาชีพ 

การสงเสริมสมรรถนะและทักษะดานดิจิตัล 

(เกณฑการประเมินขอ 1.7 ระดับคณะ) 

5 ขอ รองคณบดีฝายวิชาการ 

 

3. แนวทางการพัฒนา  

3.1  กำหนดแนวทาง กลไก/กิจกรรม ในการสงเสริม และพัฒนานักศึกษาใหมีความสามารถดานดิจิตัล มีทักษะในการนำเครื่องมือและอุปกรณ และ

เทคโนโลยีในปจจุบันมาใชใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูตามกรอบมาตรฐาน IC3 

3.2  จัดสรรงบประมาณและสิ่งสนับสนุนการดำเนินการตามแผนการดำเนินการพัฒนาความสามารถของนักศึกษาดานติจิตัล 
  

 

 



 
 

4. โครงการ/กิจกรรมท่ีตองดำเนินการ 

ท่ี โครงการ/กิจกรรม 
งบประมาณ 

ผูรับผิดชอบ 
งบเงินแผนดิน งบเงินรายได 

1 โครงการพัฒนาความรูทักษะภาษาอังกฤษ และทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

ในศตวรรษท่ี 21  (โครงการท่ี  16) 
 

74,800 รองคณบดีฝายวิชาการ 

 กิจกรรมท่ี  1. อบรมคอมพิวเตอร            35,000  สำนักงานคณะ 

 กิจกรรมท่ี  2. อบรมคอมพิวเตอรเพ่ือการประยุกตใชในอาชีพ              9,800  สาขาภาษาไทย 

 กิจกรรมท่ี  3. การจดัอบรมเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับการเรียนรูทางรัฐ

ประศาสนศาสตร 
 

        30,000  
สาขารัฐประศาสนศาสตร 

 


